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1. LEKCJE 1-3

INFORMACJE WPROWADZAJACE

B Program zaje¢ dlaklasy V SP
B Cele ogblne:
1) Przyblizenie uczniom celu procesu rewitalizacyjnego
2) Zapoznanie uczestnikow ze zdiagnozowanymi problemami na obszarze rewitalizacji
3) Ksztattowanie w uczniach umiejetnosci wspétpracy
4) Przedstawienie uczniom mozliwosci wtaczenia sie w proces rewitalizacji
B Celeszczegétowe:
Uczen:
1) Utrwalainformacje dotyczace procesu rewitalizacji oraz swojego miasta, w szczegdlnosci
obszaru rewitalizacji
2) Doskonali umiejetnosc pracy w zespole, odpowiedniego podziatu zadan
3) Rozwija umiejetnosci wspotpracy, wspotdziatania, wspotodpowiedzialnosci
B Czastrwaniagry:

Zaktada sie, ze na przeprowadzenie gry poswiecone zostang 3 godziny lekcyjne. Mozna je ewentualnie
rozbi¢ na 3 odrebne lekcje, ale dla lepszego efektu sugeruje sie przeznaczenie trzech lekcji pod rzad.

B Metody pracy: poszukujace, aktywizujace
B Formy pracy: grupowa - gra symulacyjna - nauczyciel animuje gre symulacyjng zgodnie z instrukcja
gry
B Srodki dydaktyczne:
= [nstrukcja;
= Stowniczek poje¢;
= 24 karty problemoéw: 6 zielonych (problemy spoteczne), 6 niebieskich (problemy gospodarcze), 6
fioletowych (problemy ekonomii spotecznej), 6 zéttych (problemy przestrzenne);
= Karty akcji graczy z propozycjami rozwigzania probleméw;
=  Czyste karty akcji (do naniesienia propozycji uczestnikéw gry);
=  Dtugopis;
= 85 forsiakéw (banknotow);
= 40 zetondéw efektywnosci;
= Kostkado gry.
B Zaktadanerezultaty:
=  Wozrost poziomu wiedzy nt. swojego miasta i procesu rewitalizacji
= Zwiekszenie poziomu $wiadomosci wsrod ucznidow odnosnie wagi, jakg ma wspdtpraca
W osigganiu celéw

PRZEBIEG LEKCJI

15 min Wprowadzenie - nauczyciel prezentuje instrukcje gry oraz stowniczek pojec.
Uczniowie dzielg sie na 4 grupy, zapoznaja sie ze swoimi kartami akcji, rozmawiajg o
strategii.

100 min Przeprowadzenie gry - nauczyciel wyktada karte problemoéw. Grupy uczniéw (gracze)

prezentuja swoje pomysty rozwigzania probleméw, a nastepnie dyskutujg nad
wyborem najbardziej odpowiedniego.

Gra konczy sie, kiedy uczniowie rozwigza wymagang liczbe probleméw i uzyskaja
odpowiednia liczbe zetondéw efektywnosci (wygrana) badz kiedy graczom skoncza sie
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forsiaki badz kiedy skoncza sie karty problemdéw, a uczniowie nie uzyskaja
odpowiedniej liczby zetonow efektywnosci.

Zadaniem nauczyciela jest moderowanie gry - jesli uczniowie nie wykazuja sie
inicjatywa, zacheca ich do podjecia dyskusji i skorzystania z przystugujacych im
mozliwosci.

15 min Podsumowanie - dyskusja na forum klasy.

Uczniowie odpowiadajg na pytania:
=  Cozdecydowato o zwyciestwie/porazce?
= Ktoére propozycje akcji (rozwigzywania problemow) wydaty im sie
najciekawsze? Czy zostaty wykorzystane? Dlaczego tak/dlaczego nie?

5 min Nauczyciel przekazgje uczniom materiaty dotyczace mozliwosci witaczenia sie w
proces rewitalizacji Zyrardowa

INSTRUKCJA GRY

Gra polega na kooperacji uczestnikéw - gracze nie graja przeciwko sobie, ale probujg wspdlnie osiggnac
cel, ktérym jest poprawa jakosci zycia w Zyrardowie. W tym celu zapoznaja sie z problemami miasta
i mieszkancéw oraz wtaczajg sie proces rewitalizacji - przeksztatcenia czesci miasta, ktéra mierzy sie
ze szczegdlnymi trudnosciami. Zadaniem graczy jest wspdlne rozwigzanie problemoéw miasta - razem
odniosg sie sukces albo poniosg porazke.

Zwyciestwo

Warunkiem zwyciestwa jest zdobycie przynajmniej 20 zetonéw efektywnosci oraz rozwigzanie
przynajmniej po jednym problemdéw z kazdego z obszaréw:

= spotecznego (zielone),

» gospodarczego (niebieskie),

= ekonomii spotecznej (fioletowe),
*  przestrzennego (z6tte).

Gracze

Uczestnicy rozgrywki dzielg sie na cztery zespoty (sktadajace sie z réwnej liczby oséb). W zaleznosci od
liczby uczniéw w danej klasie, moze ona zosta¢ podzielona na dwie grupy, ktére nastepnie dzielg sie na 4
zespoty - wéwczas rozgrywka odbywa sie jednocze$nie w dwéch grupach. Gracze reprezentuja cztery
grupy biorace udziat w procesie rewitalizacji:

= Organizacje pozarzagdowe - rozpoczynaja gre z 6 forsiakami. Aby wprowadzi¢ swoje propozycje,
moga przeprowadzi¢ zbidrke wsrdéd mieszkancéw oraz przedsiebiorcéw. Moga jednokrotnie
wystapic o dofinansowanie swojej propozycji do ministerstwa (do 5 forsiakéw, nie wiecej niz jest
potrzebne na rozwigzanie problemu) oraz o dotacje z Unii Europejskiej (do 7 forsiakdw, nie wiecej,
niz jest potrzebne na rozwigzanie problemu).

= Mieszkanncy - rozpoczynajg gre z 7 forsiakami. Moga przekaza¢ swoje $rodki organizacji
pozarzagdowej badz samodzielnie realizowac¢ propozycje. Mogg proponowaé organizacjom
pozarzadowym i urzedowi miasta odstapienie swojego pomystu, jesli te zgodza sie sfinansowac
jego realizacje. Maja takze mozliwos¢ jednorazowego wystapienia o maty grant (do 3 forsiakéw,
nie wiecej, niz jest potrzebne na rozwigzanie problemu).

= Urzad Miasta - rozpoczyna gre z 12 forsiakami. Moze jednokrotnie wystgpi¢ o dofinansowanie
swojej propozycji do ministerstwa (do 5 forsiakow, nie wiecej niz jest potrzebne na rozwiazanie
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problemu), wojewddztwa (do 5 forsiakéw, nie wiecej niz jest potrzebne na rozwigzanie problemu)
oraz Unii Europejskiej (do 7 forsiakow, nie wiecej, niz jest potrzebne na rozwigzanie problemu).

= Przedsiebiorcy - rozpoczynaja gre z 8 forsiakami. Moga przekaza¢ swoje srodki organizacji
pozarzagdowej badZz samodzielnie realizowaé propozycje. Majg mozliwos¢ jednorazowego
wystapienia o dotacje do Unii Europejskiej (do 7 forsiakéw, nie wiecej, niz jest potrzebne na
rozwiazanie problemu), ale muszg przeznaczy¢ je na dziatanie innowacyjne, zwigzane z rozwojem
przedsiebiorczosci i aktywnosci zawodowej mieszkancéw.

Uwaga: funkcje samorzadu wojewddztwa/ministerstwa/instytucji wdrazajacej programy Unii
Europejskiej petni nauczyciel.

Rozwiagzywanie probleméw (karty problemoéw)

Na karcie problemu przedstawiona jest jedna trudnos¢, z ktéra mierzy sie Zyrardéw. Jest na niej wskazany
takze szacowany koszt rozwigzania problemu, ktéry musi ponies$¢ gracz, ktérego karta zostata wybrana.
Oznaczato, ze gracz, ktérego rozwigzanie zostanie wybrane do zastosowania, musi wptaci¢ do banku ilos¢
pieniedzy podang na karcie (gracze moga wczesniej przeprowadzi¢ zbiorke badz wystapic¢
o dofinansowanie swojej inicjatywy).

Gracze tasujg karty probleméw, a nastepnie odstaniajg dwie z nich jednoczesnie. Po rozwigzaniu badz
odrzuceniu problemu dobierana jest kolejna karta. Kazdy z graczy moze zaproponowac rozwigzanie
wybierajac sposrdd przypisanych im kart badz przedstawiajgc wtasne propozycje na pustych kartkach.
Proponujacy musi pamietac¢ o zapewnieniu srodkow (forsiakéw) na realizacje swojej propozyciji.

Po przedstawieniu wszystkich propozycji, gracze dyskutujg, ktére z rozwigzan zastosowac i prébuja dojsé
do porozumienia (ewentualnie przeprowadzajg gtosowanie). Gracze moga takze odrzuci¢ karte problemu.
Karta moze zostac odrzucona takze bez podjecia préby rozwigzania problemu (na takie rozwigzanie musi
sie zgodzi¢ co najmniej 3 graczy). W czasie catej rozgrywki gracze moga odrzucic¢ tylko 3 karty probleméw,
ktére nie mogg by¢ przywrdocone do rozgrywki.

Gracze moga wystapi¢ o dofinansowanie swoich propozycji rozwigzania projektow (to, w jakiej kwocie
opisane jest w czesci poswieconej graczom). Do kazdej instytucji mozna wystapic tylko raz. Uzyskana
kwota nie moze przekraczaé kosztu rozwigzania problemu.

Ponadto organizacje pozarzadowe mogg przeprowadzi¢ zbiérke i naktoni¢ mieszkancéw oraz
przedsiebiorcéw do sfinansowania ich propozycji.

Zetony efektywnosci
Aby odnies¢ zwyciestwo, gracze musza zgromadzi¢ co najmniej 20 zetonéw efektywnosci.

Na kazdej karcie akcji podana jest liczba zetonéw efektywnosci, ktére zostang przyznane graczom po
zastosowaniu tego rozwiazania.

Proponujac wtasne rozwigzania, gracze musza ocenic jego efektywnos¢ w skali od 1 do 4, uwzgledniajac:
= Liczbe odbiorcéw - mozliwos¢ skorzystania z rozwigzania jak najliczniejszej grupy mieszkancow;

= Dostepno$¢ rozwigzania - rozwigzanie pomoze osobom o réznych potrzebach (np. nie bedzie
wykluczaé oséb z niepetnosprawnosciami);

=  Trwatos¢ rozwigzania - mieszkancy nie skorzystaja z niego tylko raz, a bedzie ono trwate na
dtuzszy okres czasu (co najmniej rok);

= Czas wprowadzenia - jak szybko mieszkancy bedg mogli skorzystac z rozwiazania.

Stowniczek pojec
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Rewitalizacja - proces prowadzony przez lokalny samorzad. Jego celem jest poprawa jakosci zycia na
obszarze, ktory zostat wyznaczony jako mierzacy sie z najwiekszymi problemami. Rewitalizacja powinna
by¢ prowadzona w sposéb kompleksowy, co oznacza taczenie dziatan na rzecz lokalnej spotecznosci,
przestrzeni i gospodarki. Opis aktualnego stanu i sposoby wyjscia z kryzysu powinny by¢ opisane
w programie rewitalizacji.

Ekonomia spoteczna - nazywana tez gospodarky spoteczna. Najczesciej ekonomia spoteczna jest
rozumiana jako system przedsiebiorstw i organizacji majacy na celu wspieranie oséb zagrozonych
wykluczeniem spotecznym, to znaczy pomagajacych osobom w trudnej sytuacji zyciowej. Elementem
ekonomii spotecznej jest m.in. prowadzenie kursow i szkolen, ktére przygotowuja ludzi do wejscia na
rynek pracy jak rowniez tworzenie wspdlnot, prowadzenie terapii zajeciowych, stowarzyszen i fundacji,
dziatalnosc¢ spétdzielni.

Efektywnos¢ - rezultat podjetych dziatan, opisany relacjg uzyskanych efektéw do poniesionych naktadéw.
PROPONOWANE WPROWADZENIE - TRESC PRZEDSTAWIANA PRZEZ NAUCZYCIELA

Witajcie na dzisiejszych zajeciach poswieconych rewitalizacji Zyrardowa oraz wspdlnym dziataniom,
ktére rézne grupy moga podjaé na rzecz naszego miasta.

Na poczatek przypomne Wam, czym jest rewitalizacja. W kazdym miescie znajduje sie obszar, ktéry
mierzy sie z najwiekszymi problemami. Rozpoczynajac proces rewitalizacji, Urzad Miasta okres$la, z jakimi
problemami mierzy sie ten obszar. Nastepnie wspdlnie z mieszkaricami, organizacjami pozarzadowymi,
przedsiebiorcami szuka rozwigzan tych probleméw i wspélnie z nimi je przeprowadza.

W naszej grze skupimy sie na czterech rodzajach probleméw:

e Spotecznych - dotyczacych probleméw, z jakimi mierza sie cztonkowie wspdlnoty - np.
bezrobocie, wandalizm, alkoholizm;

e Gospodarczych - dotyczacych braku ustug badZz sklepéw, jakie mozna zaobserwowaé na
rewitalizowanym obszarze;

e Ekonomii spotecznej - sg to problemy, z ktérymi mierza sie organizacje préobujace nie$é¢ pomoc
innym. Mogg to by¢ trudnosci w kontaktach miedzy poszczegdlnymi organizacjami badz brak
planu, co i jak mozna zrobi¢;

e Przestrzennego - dotyczacych utrudnien w przestrzeni, jej zniszczenia.

Mam do Was pytanie: czy dostrzegacie problemy w naszym miescie? Do ktérej kategoriimozna je zaliczy¢?

W grze, ktérg zaraz rozpoczniemy, bedziecie podzieleni na cztery zespoty: przedstawicieli mieszkancéw,
organizacji pozarzadowych, przedsiebiorcéw i urzedu miasta. Waszym wspdlnym zadaniem bedzie
zaproponowanie rozwigzan tych problemoéw. Najwazniejszg zasadg jest to, ze mozecie wspdlnie wygraé
lub przegraé - nie mozna wskazac¢ jednego zespotu, ktory zostanie zwyciezca. Dlatego musicie dziataé
wspolnie, dyskutowac najlepsze rozwigzania i przekazywac swoje pomysty lub forsiaki. Aby osiggnac
zwyciestwo, musicie wspdlnie zgromadzi¢ 20 punktéw efektywnosci,

Jak bedzie wygladata gra? Za chwile kazdy z zespotéw otrzyma opis swojej postaci. Zobaczy, iloma
forsiakami i jakimi mozliwymi akacjami w grze dysponuje. Nastepnie bede wyktadaé przed Wami kolejne
karty probleméw. Kazdy zesp6t moze zaproponowac swoje rozwigzanie - jedno z tych, ktére otrzymacie,
badZ wymysli¢ wtasne. Nastepnie wspdlnie wybierzcie jedno, tak, by nie przekroczy¢ budzetu forsiakdw,
a jednoczesnie zgarnac¢ jak najwiecej punktow efektywnosci.

Jezeli bedziecie mieli pytania, zajrzymy wspélnie do instrukcji gry.

6|Strona



Zatacznik 1. Materiaty

Karty aktorow

ORGANIZACJE POZARZADOWE

OPIS AKTORA

Dziatacie na rzecz mieszkancdw obszaru rewitalizacji. Aby wprowadzié¢ swoje propozycje,
mozecie przeprowadzi¢ zbidrke wsrdd mieszkancow oraz przedsiebiorcéw. Mozecie tez
jednokrotnie wystgpi¢ o dofinansowanie swojej propozycji do ministerstwa (do 5
forsiakow, nie wiecej niz jest potrzebne na rozwigzanie problemu) oraz o dotacje z Unii
Europejskiej (do 7 forsiakdw, nie wiecej, niz jest potrzebne na rozwigzanie problemu).

CZYM DYSPONUIJECIE?

Rozpoczynacie gre z 6 forsiakami.

MIESZKANCY

OPIS AKTORA

Chcecie wiaczyc sie w dziatania na rzecz poprawy zycia w miescie. Mozecie przekazaé swoje
srodki organizacji pozarzadowej badz samodzielnie realizowaé propozycje. Mozecie
rowniez proponowac organizacjom pozarzgdowym i urzedowi miasta odstgpienie swojego
pomystu, jesli te zgodza sie sfinansowaé jego realizacje. Majg takze mozliwos¢
jednorazowego wystgpienia o maty grant (do 3 forsiakdw, nie wiecej, niz jest potrzebne na
rozwigzanie problemu).

CZYM DYSPONUIJECIE?

Rozpoczynacie gre z 7 forsiakami.
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URZAD MIASTA

OPIS AKTORA

Waszym gtéwnym zadaniem jest rozwigzanie problemdw, ktére pojawiajg sie na obszarze
rewitalizacji. Mozecie jednokrotnie wystgpi¢ o dofinansowanie swojej propozycji do
ministerstwa (do 5 forsiakéw, nie wiecej niz jest potrzebne na rozwigzanie problemu),
wojewddztwa (do 5 forsiakdw, nie wiecej niz jest potrzebne na rozwigzanie problemu) oraz
Unii Europejskiej (do 7 forsiakow, nie wiecej, niz jest potrzebne na rozwigzanie problemu).

CZYM DYSPONUIJECIE?

Rozpoczynacie gre z 12 forsiakami.

PRZEDSIEBIORCY

OPIS AKTORA

Chcecie wspiera¢ rozwdéj miasta, bo zdajecie sobie sprawe, ze bez tego Wasz biznes nie
bedzie sie rozwijat. Poza tym zalezy Wam na dobrej wspotpracy z mieszkaricami i innymi
podmiotami dziatajgcymi w miescie. Mozecie przekaza¢ swoje S$rodki organizacji
pozarzagdowej bgdz samodzielnie realizowac¢ propozycje. Macie mozliwo$¢ jednorazowego
wystgpienia o dotacje do Unii Europejskiej (do 7 forsiakdw, nie wiecej, niz jest potrzebne
na rozwigzanie problemu), ale musicie przeznaczy¢ je na dziatanie innowacyjne, zwigzane z
rozwojem przedsiebiorczosci i aktywnosci zawodowe]j mieszkarncow.

CZYM DYSPONUIJECIE?

Rozpoczynacie gre z 8 forsiakami.

Karty probleméw - karty probleméw powinny zosta¢ wydrukowane na grubszym papierze (np.
gramatura 150 graméw), w kolorze odpowiadajgcym danej kategorii

Problemy spoteczne (zielone)
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Woysokie bezrobocie Wandalizm (niszczenie Alkoholizm
przestrzeni wspdlnej)

Koszt: 8 forsiakow Koszt: 5 forsiakéw Koszt: 8 forsiakéw
Przestepstwa wsréd oséb Ubéstwo - niedozywienie Ptfc,)blemy dy{daktyczne
. . .. ., . .. uczniéw ze szkét na obszarze
nieletnich (do 17 roku zycia) wsrdd dzieci i mtodziezy L
rewitalizacji
Koszt: 9 forsiakow Koszt: 6 forsiakéw

Koszt: 7 forsiakéw
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Problemy gospodarcze (niebieskie)

Brak punktow
gastronomicznych

Koszt: 6 forsiakéw

Niewystarczajaca oferta
rozrywkowa

Koszt: 6 forsiaki

Wystepowanie pustostanéw w
prywatnych lokalach

Koszt: 7 forsiakéw

Mata réznorodnos¢ lokali
handlowo-ustugowych (np. duza
liczba bankdéw, salonéw
telefonii komérkowej przy
niskiej liczbie piekarni)

Koszt: 7 forsiakéw

Niska dostepnosc lokali
ustugowych dla oséb z
niepetnosprawnoscig badz z
wozkami dzieciecymi

Koszt: 6 forsiakéw

Niewystarczajgca komunikacja
miedzy urzedem miasta a
przedsiebiorcami

Koszt: 5 forsiakéw
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Problemy ekonomii spotecznej (fioletowe)

Trudnosci w komunikacji i
wspoétpracy z urzedem miasta

Koszt: 4 forsiaki

Trudnosci w pozyskaniu lokalu
na prowadzenie dziatalnosci
spotecznej

Koszt: 5 forsiakéw

Niewystarczajaca promocja
dziatan prospotecznych
prowadzonych w Zyrardowie

Koszt: 4 forsiaki

Brak dtugotrwatych (minimum
5 letnich) programow
wspbtpracy urzedu miasta z
organizacjami pozarzadowymi

Koszt: 6 forsiaki

Brak podsumowania dotychczas
przeprowadzonych akgji
spotecznych

Koszt: 4 forsiaki

Trudnosci w prowadzeniu
dokumentacji organizacji
pozarzadowej (wymogi
biurokratyczne)

Koszt: 3 forsiaki
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Problemy przestrzenne (z6tte)

Niezagospodarowane brzegi
rzeki Pisi Gagolony

Koszt: 6 forsiakéw

Zagospodarowanie trasy
bocznicy kolejowej taczacej
dworzec z terenami Centralii
Bielnik

Koszt: 6 forsiakéw

Niewystarczajgce odnowienie
historycznej czesci miasta -
brak remontéw i modernizacji
czesci budynkow mieszkalnych

Koszt: 6 forsiakéw

Koniecznos$¢ uzupetnienia
zieleni miejskiej - uzupetnienie
szpaleréw drzew i krzewéw

Koszt: 4 forsiaki

Zty stan nawierzchni ulici
chodnikéw

Koszt: 5 forsiakéw

Niewystarczajaca liczba
dostepnych miejsc
parkingowych

Koszt: 7 forsiakéw
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Karty akcji - organizacje pozarzadowe

Karty akcji - karty akcji powinny zosta¢ wydrukowane na grubszym papierze (np. gramatura 150 gramow)

Organizacja pozarzadowa

Przeprowadzenie warsztatéw
z doradcg zawodowym

Efektywnos¢: 3 zetony

Organizacja pozarzadowa
Organizacja klubu dla mam

Efektywnos¢: 1 zeton

Organizacja pozarzadowa
Organizacja bezptatnych
obiadow dla najbiedniejszych

dzieci

Efektywnos¢: 4 zetony

Organizacja pozarzagdowa

Przygotowanie murali
dotyczacych historii miasta

Efektywnos¢: 2 zetony

Organizacja pozarzagdowa

Uruchomienie kota
Anonimowych Alkoholikéw

Efektywnosc: 3 zetony

Organizacja pozarzagdowa

Organizacja warsztatéw dla
mtodziezy rozwijajacych pasje

Efektywnos¢: 3 zetony

Organizacja pozarzadowa

Zorganizowanie miejskich
spaceréw z przewodnikiem

Efektywnos¢: 2 zetony

Organizacja pozarzadowa

Przeprowadzenie akgcji
spotecznej zachecajace do
korzystania z komunikacji

miejskiej

Efektywnos¢: 1 zeton

Organizacja pozarzadowa

Uruchomienie kawiarni
sasiedzkiej

Efektywnosc: 3 zetony

Organizacja pozarzadowa

Utworzenie spétdzielni pracy
produkujacej pamiatki
turystyczne zwigzane z
Zyrardowem

Efektywnos¢: 3 zetony

Organizacja pozarzagdowa

Przeprowadzenie konferencji
z przedstawieniem efektéw
prowadzonych programéw

spotecznych

Efektywnos¢: 1 zeton

Organizacja pozarzagdowa

Efektywnosé: zeton

Organizacja pozarzadowa

Efektywnos¢: zeton

Organizacja pozarzadowa

Efektywnos¢: zeton

Organizacja pozarzadowa

Efektywnos¢: zeton
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Karty akcji - mieszkancy

Mieszkancy Mieszkancy Mieszkancy
Zamalowanie wspdlnie z Protest przeciwko otwarciu Zorganizowanie ogrédka
sasiadami wulgarnych haset na nowego sklepu sasiedzkiego (wspdlnej uprawy

$cianach monopolowego warzyw i owocow)
Efektywnos¢: 2 zetony Efektywnosc: 2 zetony Efektywnosc¢:2 zetony

Mieszkancy Mieszkancy

Mieszkancy
Zaangazowanie sie w
wolontariat w organizacji
pozarzadowej

Pisanie listow do urzedu
miasta w sprawie stanu ulici
chodnikéw

Organizacja piknikéw
sasiedzkich

Efektywnosc: 3 zetony

Efektywnos¢: 2 zetony Efektywnosc: 2 zetony

Mieszkaricy Mieszkancy Mieszkancy
Uruchomienie fanpage’a z
informacjami o miescie
Efektywnosc: 2 zetony Efektywnosé: zetony Efektywnosé: zetony
Mieszkancy Mieszkancy Mieszkancy
Efektywnos¢: Zetony Efektywnos¢: zetony Efektywnos¢: zetony
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Karty akcji - urzad miasta

Urzad miasta

Przeprowadzenie warsztatéw
doskonalenia zawodowego

Efektywnos¢: 3 zetony

Urzad miasta

Uruchomienie ztobka
miejskiego

Efektywnosc: 3 zetony

Urzad miasta
Organizacja bezptatnych
obiadéw dla najbiedniejszych

dzieci

Efektywnos¢: 4 zetony

Urzad miasta

Organizacja warsztatéw
psychoterapeutycznych dla
0s6b zmagajacych sie z
uzaleznieniami

Efektywnos¢: 3 zetony

Urzad miasta

Organizacja zaje¢
wyroéwnawczych w szkotach

Efektywnosc: 2 zetony

Urzad miasta
Zaprojektowanie i
zrealizowanie trasy
spacerowej nad rzeka

Efektywnos¢: 3 zetony

Urzad miasta

Przeprowadzenie remontu
historycznej czesci miasta

Efektywnosc: 3 zetony

Urzad miasta
Remont nawierzchni ulic

Efektywnosc: 3 zetony

Urzad miasta

Wprowadzenie strefy
ptatnego parkowania

Efektywnos¢: 3 zetony

Urzad miasta
Wprowadzenie nizszych
czynszéw dla rzemiesinikow
oraz 0sob dostarczajacych
produkty pierwszej potrzeby
(np. piekarnie, warzywniaki)

Efektywnosc: 2 zetony

Urzad miasta

Remont miejskich
pustostanéw

Efektywnosc: 3 zetony

Urzad miasta
Utworzenie Zyrardowskie
Centrum Wsparcia
Organizacji Pozarzadowych

Efektywnos¢: 2 zetony

Urzad miasta

Efektywnosé: zetony

Urzad miasta

Efektywnosé: zetony

Urzad miasta

Efektywnos$é: zetony
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Karty akcji - przedsiebiorcy

Przedsiebiorcy

Przeprowadzenie programu
stazowego z mozliwoscia
statego zatrudnienia czesci
uczestnikow

Efektywnos¢: 4 zetony

Przedsiebiorcy
Organizacja warsztatéw
zawodowych dla uczniéw
szkét branzowych

Efektywnosc: 3 zetony

Przedsiebiorcy
Przygotowanie szyldu i
wystawy sklepowej
nawigzujacej do historycznego
charakteru miasta

Efektywnosc: 1 zeton

Przedsiebiorcy
Zakupienie sadzonek i
przekazanie ich na akcje

nasadzen drzew i krzewéw

Efektywnos¢: 2 zeton

Przedsiebiorcy

Budowa parkingu dla klientéw
zaktadu

Efektywnosc: 2 zetony

Przedsiebiorcy
Zmniejszenie czynszu dla
potencjalnych najemcéw

pustostanow

Efektywnos¢: 2 zetony

Przedsiebiorcy
Propozycja stworzenia forum
konsultacyjnego z urzedem

miasta

Efektywnosc: 2 zetony

Przedsiebiorcy

Nieodptatne udostepnienie
pokoju na prowadzenie
dziatalnosci spotecznej przez
organizacje pozarzadowe

Efektywnosc: 2 zetony

Przedsiebiorcy:

Efektywnos¢: zetony

Przedsiebiorcy:

Efektywnos¢: zetony

Przedsiebiorcy:

Efektywnos¢: zetony

Przedsiebiorcy:

Efektywnos¢: zetony
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Szablony forsiakéw i zetonéw efektywnosci znajduja sie w odrebnym pliku pdf - Zatacznik 3.




