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1. LEKCJA1

INFORMACJE WPROWADZAJACE

B Program zaje¢ dlaklasy V SP
B Cele ogdlne:
1) Zapoznanie uczniéw z pojeciem rewitalizacja
2) Budowanie tozsamosci lokalnej wsrdd uczniow
3) Wozbudzenie wsrdd ucznidéw zainteresowania historig swojego miejsca zamieszkania

B Celeszczegétowe:
Uczen:
1) Znapojecie rewitalizacja

) Wie co daje rewitalizacja i kiedy jest potrzebna

) Rozpoznaje miejsca zabytkowe i wazne dla historii miasta Zyrardowa
4) Znawazne osoby zwiazane z Zyrardowem

) Potrafi wyszukiwaé wazne informacje

) Potrafi dokonac selekcji informacji

Metody pracy: poszukujace, aktywizujace: burza mézgdéw, stoneczko
Formy pracy: indywidualna, grupowa
Srodki dydaktyczne: encyklopedie, ksiazki dot. Zyrardowa, zataczniki do scenariusza
Zaktadane rezultaty:
1) Wozrost poziomu wiedzy nt. procesu, jakim jest rewitalizacja
2) Wozrost poziomu wiedzy nt. swojego miasta
3) Zwiekszenie poziomu $wiadomosci wsrdd ucznidw odnosnie wagi miejsca, w ktérym mieszkaja

PRZEBIEG LEKCJI 1

1) ,Czym jestrewitalizacja?”

Nauczyciel zapisuje na tablicy stowo REWITALIZACJA* razem z uczniami metoda ,burzy mézgow”
wyjasnia to pojecie.

Nauczyciel po dyskusji pokazuje grafike przedstawiajaca aspekty rewitalizacji:

sfera przestrzenno-
sfera gospodarcza funkcjonalna
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sfera techniczna

sfera srodowiskowa
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Uwaga: Nauczyciel podsumowuje, ze rewitalizacja to proces, ktéry polega na przywréceniu do zycia,
prawidtowego funkcjonowania obszaréw zdegradowanych, czyli zniszczonych lub objetych zjawiskiem
ubdstwa, bezrobocia, duzej przestepczosci czy niskiego poziomu edukacji. Rewitalizacja jest to dtugi
proces, a jego powodzenie zalezy od wszystkich mieszkancow, instytucji kultury, urzedow,
przedsiebiorcéw. W rewitalizacji najwazniejsi sa mieszkancy, dlatego ludzie znajduja sie po $rodku
pozostatych aspektow. Dlatego w rewitalizacji wazne jest realizowanie dziatan, ktére przyczynia sie do
tego, ze mieszkaricom bedzie sie zyto lepiej np.:

e pomoc osobom bezrobotnym w zdobywaniu nowej pracy (sfera gospodarcza),

e poprawa jakos¢ terendw zielonych np. parkéw czy tez ograniczenie zanieczyszczenie srodowiska
(sfera srodowiskowa),

e modernizacja drég i chodnikow, tak aby wszyscy mieszkancy mogli tatwo przemieszczac sie po
miescie (sfera przestrzenno-funkcjonalna),

e remonty budynkéw mieszkalnych.

Nauczyciel dodaje, ze w miescie dziata specjalna komodrka, ktéra zajmuje sie rewitalizacjg - jest to Wydziat
Rewitalizacji i Rozwoju Urzedu Miasta Zyrardowa.

Nastepnie nauczyciel wspdlnie z uczniami szuka odpowiedzi czy rewitalizacja jest potrzebna naszemu
miastu (rozmowa) i co moze mu da¢ (metoda aktywizujaca stoneczko).

Nauczyciel zapisuje na tablicy ,Co rewitalizacja moze da¢ naszemu miastu?”, nastepnie rozdaje uczniom
z6tte karteczki samoprzylepne. Uczniowie zapisujg na nich swoje pomysty w odpowiedzi na pytanie co
rewitalizacja moze da¢ naszemu miastu. Uczniowie przyklejaja karteczki w formie stoneczka. Nauczyciel
podsumowuje informacje uzyskane od ucznidéw.

Nauczyciel ttumaczy, ze rewitalizacja prowadzona jest na okreslonym terenie w miescie. Ten teren
nazywany jest obszarem rewitalizacji. Z jednej strony wystepuja na nim problemy, o ktérych byta mowa
wczesniej, a z drugiej jest to obszar, ktére ma duze znaczenie dla catego miasta.

Nauczyciel pyta czy uczniowie wiedzg, jaki teren miasta to obszar rewitalizacji, a nastepnie rozdaje mapy
z obszarem (zatacznik 1 - odrebny plik).

Nauczyciel pyta uczniéw, czy wiedzg dlaczego ten obszar jest szczegdlnie wazny dla miasta, co tutaj
takiego szczegdlnego sie znajduje.

Nauczyciel podsumowuje dyskusje i wskazuje, ze na tym terenie ustanowiony zostat Pomnik Historii-
Zyrardéw - XIX-wieczna Osada Fabryczna. Jest to szczegélne wyrdznienie i praktycznie Zzadne inne miasto
w Polsce nie posiada tak dobrze zachowanego uktadu zabudowy obiektéw pofabrycznych - zaktadéw
Iniarskich, budynkéw mieszkalnych oraz budynkéw uzytecznodci publicznej takich jak dom kultury,
szpital, szkoty. Wszyscy mieszkancy powinni by¢ dumni, ze to wtasnie w ich miescie zachowaty sie obiekty
swiadczace o ponad 100-letnich tradycjach Iniarskich miasta. Oprécz miejsc i budynkéw wazne sg rowniez
osoby, ktére na przestrzeni lat dziataty na tym terenie. To podsumowanie stanowi wprowadzenie do
kolejnej czesci lekgji.

2) ,Czyznam swoje miasto”

Nauczyciel dzieli klase na 5 grup. Prosi o wybranie lidera, ktérego zadaniem bedzie odczytanie
wykonanego zadania oraz przyporzadkowanie materiatéw na tablicy. Rozdziela miedzy grupami obrazki
i opisy miejsc charakterystycznych dla obszaru rewitalizacji w Zyrardowie (zatacznik 2). Zadaniem
ucznidw jest dopasowac opis miejsca do ilustracji. Po skonczonej pracy prosi o odczytanie opiséw oraz
o przyporzadkowanie odpowiednich obrazkéw do opiséw na tablicy. Uczniowie magnesami przypinaja
obrazki i opisy.

Uwaga: Przed lekcja nauczyciel przygotowuje materiaty do pracy: drukuje zatacznik nr 1 w 7 kopiach.
Pierwsza kopia jest dla niego, pozostate rozcina na poszczegdlne elementy: obrazki osobno, opisy osobno.
Przygotowuje pociety materiat dla 4 grup oraz zostawia jeden, by umiesci¢ go na tablicy.
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3) ,Ktototaki”

Nauczyciel dzieli klase na grupy (nauczyciel decyduje na ile grup-liczba grup zalezy od mozliwosci dzieci).
Dzieci dostaja od nauczyciela karteczke z imieniem i nazwiskiem osoby zwiazanej z Zyrardowem (jesli
mozliwosci dzieci pozwalajg, maja do opracowania 2 osoby). Zadaniem dzieci jest znalezienie informacji
o tych osobach w dostepnych ksigzkach i materiatach. Sugeruje sie, zeby do pracy przynies¢, wypozyczyé
dostepne ksiazki o historii Zyrardowa, osobach z nim zwiazanymi, ewentualnie encyklopedie. Wazne, by
poinformowac dzieci, ze maja to by¢ krotkie informacje biograficzne, dlatego powinny by¢ przygotowane
zgodnie ze schematem z zatacznika 2. Kazda z grup prezentuje wyniki swojej pracy na forum klasy.

Jako podsumowanie lekcji mozna réwniez zaproponowac uczniom zgadywanke ,Losowanie” - uczniowie
po kolei losuja karteczke (wykorzystujemy opisy miejsc z poprzedniego zadania oraz opracowane przez
uczniéw informacje o znanych osobach)odczytujg notatke, a reszta klasy ma zgadnaé kim jest dana postaé
lub miejsce. Zabawa ta pozwoli usystematyzowaé wiedze i utrwali¢ informacje o waznych dla miasta
osobach i miejscach.

*Stownik poje¢ dla nauczyciela - wprowadzajgcy do tematyki, pojecia powinny by¢ wyjasniane dzieciom zgodnie z
propozycjami zawartymi w scenariuszu:

Rewitalizacja - proces wyprowadzania ze stanu kryzysowego obszaréw zdegradowanych, prowadzony w sposob
kompleksowy, poprzez zintegrowane dziatania na rzecz lokalnej spotecznosci, przestrzeni i gospodarki, skoncentrowane
terytorialnie, prowadzone przez interesariuszy rewitalizacji na podstawie gminnego programu rewitalizacji (art. 2 ustawy
z dnia 9 pazdziernika 2015 roku o rewitalizacji (Dz. U.z 2015 +. poz. 1777,z 2016 r. poz. 1020, 1250.).

Gminny Program Rewitalizacji - iniciowany, opracowany i uchwalony przez rade gminy, na podstawie ustawy z dnia 9
pazdziernika 2015 r. o rewitalizacji (Dz. U. z 2015 r. poz. 1777, z 2016 r. poz. 1020, 1250.) wieloletni program dziatan w
sferze spotecznej oraz gospodarczej lub przestrzenno-funkcjonalnej lub technicznej lub Srodowiskowej, zmierzajgcy do
wyprowadzenia obszaréw rewitalizacji ze stanu kryzysowego oraz stworzenia warunkéw do ich zréwnowazonego rozwoju,
stanowiqcy narzedzie planowania, koordynowania i integrowania réznorodnych aktywnosci w ramach rewitalizacji (na
podstawie Wytycznych w zakresie rewitalizacji w programach operacyjnych na lata 2014- 2020).

Stan kryzysowy - koncentracja negatywnych zjawisk spotecznych, w szczegdlnosci bezrobocia, ubdstwa, przestepczosci,
niskiego poziomu edukacji lub kapitatu spotecznego, a takze niewystarczajgcego poziomu uczestnictwa w zyciu publicznym i
kulturalnym wspdétwystepujqgcych z co najmniej jednym z nastepujqgcych negatywnych zjawisk:

e gospodarczych - w szczegdlnosci niskiego stopnia przedsiebiorczosci, stabej kondycji lokalnych przedsiebiorstw lub

e Srodowiskowych - w szczegdlnosci przekroczenia standardéw jakosci srodowiska, obecnosci odpadéw
stwarzajqcych zagrozenie dla zycia, zdrowia ludzi lub stanu srodowiska, lub

e przestrzenno-funkcjonalnych - w szczegdlnosci niewystarczajgcego wyposazenia w infrastrukture techniczng i
spoteczng lub jej ztego stanu technicznego, braku dostepu do podstawowych ustug lub ich niskiej jakosci,
niedostosowania rozwigzan urbanistycznych do zmieniajgcych sie funkcji obszaru, niskiego poziomu obstugi
komunikacyjnej, niedoboru lub niskiej jakosci terendw publicznych, lub

e technicznych - w szczegdlnosci degradacji stanu technicznego obiektéw budowlanych, w tym o przeznaczeniu
mieszkaniowym, oraz niefunkcjonowaniu rozwiqgzan technicznych umozliwiajgcych efektywne korzystanie z
obiektéw budowlanych, w szczegélnosci w zakresie energooszczednosci i ochrony srodowiska (na podstawie ustawy
zdnia 9 pazdziernika 2015 roku o rewitalizacji (Dz. U.z 2015 . poz. 1777,z 2016 r. poz. 1020, 1250.).

Obszar zdegradowany - obszar, na ktérym zidentyfikowano stan kryzysowy. Dotyczy to zaréwno obszaréw miejskich, jak i
wiejskich. Obszar zdegradowany moze by¢ podzielony na podobszary, w tym podobszary nieposiadajqgce ze sobg wspdlnych
granic pod warunkiem stwierdzenia sytuacji kryzysowej na kazdym z podobszaréw (Wytyczne w zakresie rewitalizacji w
programach operacyjnych na lata 2014-2020).

Obszar rewitalizacji - obszar obejmujqgcy catosc lub czes¢ obszaru zdegradowanego, cechujqcego sie szczegdlng koncentracjq
negatywnych zjawisk, na ktérym, z uwagi na istotne znaczenie dla rozwoju lokalnego, zamierza sie prowadzic¢ rewitalizacje.
Obszar rewitalizacji moze by¢ podzielony na podobszary, w tym podobszary nieposiadajqce ze sobq wspdlnych granic, lecz nie
moze obejmowac terenéw wiekszych niz 20% powierzchni gminy oraz zamieszkatych przez wiecej niz 30% mieszkaricéw
gminy. W sktad obszaru rewitalizacji mogq wejs¢ obszary wystepowania probleméw przestrzennych, takich jak tereny
poprzemystowe (w tym poportowe i powydobywcze), powojskowe lub pokolejowe, wytqcznie w przypadku, gdy przewidziane
dla nich dziatania sq scisle powigzane z celami rewitalizacji dla danego obszaru rewitalizacji (Wytyczne w zakresie rewitalizacji
w programach operacyjnych na lata 2014-2020).
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Zatacznik 2.

Al LTS

Zrédfto: porta Urzedu Miasta Zyr’ardoWa ( Httbs://wWw.zvrardow. pl/}

Zrédto: https://fotopolska.eu

Park im. Karola Augusta Dittricha

Zatozony pod koniec XIX wieku, zaprojektowany w stylu krajobrazowym przez Karola
Sparmanna, znanego ogrodnika Warszawskiego Ogrodu Botanicznego. Ta ,,zielona wyspa” o
powierzchni prawie 6 ha, zlokalizowana jest w samym centrum Miasta, w rezydencjonalnej
czesci osady fabrycznej. Park stanowi okazate otoczenie reprezentacyjnej willi jednego z
wtascicieli fabryki, Karola Dittricha jr. Dzi$ zabytkowy patacyk jest siedzibg Muzeum
Mazowsza Zachodniego.

Park, potozony nad rzeka Pisig, charakteryzuje tagodnie uksztattowana rzezba terenu z
naturalistycznym uktadem ciekéw wodnych i wieloma mostkami oraz okazaty starodrzew
z pomnikami przyrody.

Dzieki zakoriczonemu w 2007 roku procesowi rewaloryzacji parku udato sie w duzej mierze
przywrdci¢ jego dawng $wietnosé, a jednoczesnie dostosowaé do wspdtczesnych potrzeb
mieszkancéw Miasta. Na tytach patacyku Dittricha powstat amfiteatr, gdzie w sezonie letnim
odbywaja sie niedzielne koncerty muzyki powazne;j.

Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)

6|Strona



https://www.zyrardow.pl/
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Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)

Zrédto: portal Urzéau Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)

Plac Jana Pawtalll

Dawne targowisko potozone na wprost bytej bramy wejsciowej zyrardowskiej fabryki,
wybrukowane "kocimi tbami". Byto to réwniez miejsce licznych manifestacji i wiecow
robotniczych. Odbyt sie tu m.in. pierwszy na terenie Mazowsza i Krélestwa Polskiego strajk -
strajk szpularek (23 - 28. 04. 1883 r.). Odbyty sie tu takze inne wielkie manifestacje m.in.:
1.05.1891 0raz 26.12.1905.

W roku 1924 targowisko przeniesiono na tzw. "Wilczy Kierz" (teren obecnego targowiska
miejskiego), a plac nazwano imieniem wojewody mazowieckiego Wtadystawa Sottana. Od
1928 r. Plac Wolnosci, w czasie okupacji hitlerowskiej Pl. Adolfa Hitlera, od 18 lutego 1945r.
do 1998 r. Pl. Wolnosci. Obecnie Plac Jana Pawta ll.

Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)
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Zrédto: portal Urzedu iasta Zyrardo

s 5 ¥

wa (https://www.zyrardow.pl/) Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)

Przedszkole dla dzieci pracownikéw zaktadéw Iniarskich, zbudowane w 1875 r., nastepnie

rozbudowane w 1885 r. Uczeszczaty tu dzieci od drugiego roku zycia, poczatkowo wszystkich,

OCh ron ka a pdzniej po jednym z kazdej rodziny. W 20-tu klasach byto 1200 dzieci. W 1889 r. Ochronke
zwiedzit Szach Persji Masr - Eddin. Obecnie Miejskie Przedszkole nr 9.

Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)
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Zrédto: https://fotopolska.eu

Budynek dla ok. 35 pan - wychowawczyn - przedszkolanek. Zbudowany w bezposrednim

* . sagsiedztwie ochronki w latach 80- tych XIX w.
Babiniec

Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)
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https://www.zyrardow.pl/
https://fotopolska.eu/
https://www.zyrardow.pl/

‘Zrédfo: https://fotopolska.eu

Budynek magistratu

Powstat ok. 1910r. Pierwotnie na parterze po lewej stronie od wejscia miescit sie sklep
fabryczny (detal), po prawej stronie od wejscia byta Poczta. Na | pietrze urzedowali
przedstawiciele wtadz miasta - prezydent i urzednicy. Na Il pietrze byty mieszkania
stuzbowe urzednikéw. Obecnie w catym budynku urzeduja wtadze miasta.

Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)
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Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)

! Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)

Dom Ludowy im. Karola Dittricha
tzw. "Ludowiec"

Petnit funkcje domu kultury dla pracownikéw zaktaddéw Iniarskich. Wybudowany z
funduszy jednego ze wspdtwtascicieli zaktadéw Karola Dittricha. Oddany do uzytku w
1913 r. Znajdowat sie tu teatr, wystepowaty i wystepujg chéry "Echo" i "Lira", a obecnie
w sali teatralnej dziata kino "Len". Po 1945 r. Miedzyzaktadowy Dom Kultury, a obecnie
Centrum Kultury.

Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)
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https://www.zyrardow.pl/
https://www.zyrardow.pl/

Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/) Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)

Swiatynia powstata w latach 1900 - 1903 z fundacji rodziny Sobanskich i Karola
Dittricha. Zaprojektowana przez Jézefa Piusa Dziekonskiego, w stylu neogotyckim.
Kos'ciél- fa rny pW Matki Bozej Posiada dwie strzeliste, siedemdziesieciometrowe wieze. We wnetrzu znajduja sie

* secesyjne witraze (kwiaty polskie), wykonane w pracowni Franciszka Biatkowskiego,
wedtug projektu Jana Gumowskiego, ucznia Jézefa Mehoffera. Wyposazenie kosciota

POCieszen ia utrzymane jest w stylu gotyckim.

Zrédfto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)
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https://www.zyrardow.pl/

Zrédo: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/) Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardb&vbn (https://www.zyrardow.pl/)

Wozniesiony w 1891 r. w stylu neogotyckim, przebudowany w 1895 r. Pierwszy kosciét

y o » . parafii rzymsko - katolickiej w Zyrardowie. Wybudowany dzieki funduszom Karola
Kosciot pw. sw. Karola Boromeusza  oitricnair

Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)
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Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)

Szpital fabryczny

Zbudowany w latach 1892 - 1894, wzorowany na jednym z najnowoczes$niejszych w tym czasie
szpitali ,Carla” w Dreznie. Zespdt budynkéw wzniesiony wedtug wprowadzonego woéwczas
systemu pawilonowego, otoczony zielenia, wyposazony m.in. w instalacje elektryczna, centralne
ogrzewanie i kanalizacje. W bezpos$rednim sasiedztwie szpitala w latach 80. XIX w., wzniesiono
trzypietrowy przytutek dla starcow.

Zrédfto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)
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Zrédto: poral Ufeu Miasta
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Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa ( htps://www.zvrardow.pl/)

Willa reprezentacyjna Karola
Dittrichajr.

Zbudowana w latach 1885 - 1890 rezydencja Karola Dittricha jr. (1853-1918) Prezesa
Towarzystwa Akcyjnego Zaktadéw Zyrardowskich ,Hielle i Dittrich”. Willa spetniata
istotng funkcje reprezentacyjng, tu podejmowano najznamienitszych gosci, tu zapadaty
najwazniejsze decyzje dotyczace fabryki. Obiekt jest przyktadem neorenesansowej
miejskiej zabudowy reprezentacyjne;.

Obecnie w patacyku znajduje sie siedziba Muzeum Mazowsza Zachodniego (dawniej
Muzeum Historii Ruchu Robotniczego, a potem Muzeum Okregowe).

Zrédfto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)
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Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)

Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)

Dworzec PKP

Zbudowany ok. 1920 r. w stylu dworku polskiego, wg projektu arch. Romualda Millera.
Poczekalnia ozdobiona 4 kolumnami w stylu joriskim.

Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)
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Resursa

Zbudowanaw latach 70-tych XIX w. placéwka kulturalna dla lokalnej elity, w tym gtéwnie dla
urzednikéw fabrycznych, kadry inzynierskiej i okolicznej szlachty. Odbywaty sie tu m.in.
przedstawienia teatralne, odczyty, bale i zabawy okolicznosciowe, funkcjonowata bibliotek,
a réwniez mozna byto zagrac w bilard. Przez wiele lat najbardziej reprezentacyjny budynek
w Zyrardowie - wnetrza piekne sale z dekoracjami neorenesansowymi. Obok znajduje sie
budynek dawnej kregielni.

Zrédfto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)
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Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/) Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardoa ( httus//WWV\;.;vrardow.p.l/)
Zbudowany w 1885 r., rozbudowany w 1896 r. Siedziba dyrekcji i biura gtéwnego - tzw.

KantOr "maézg fabryki".

Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)
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W Zalewski

Zrédto: https://fotopolska.eu

Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)

Stara przedzalnia

Pieciopietrowy budynek wzniesiony w 1833 r., wedtug projektu arch. Jana Jakuba
Gaya, wielokrotnie przebudowywany i odbudowywany po zniszczeniach wojennych.
Zmodernizowany po 1945 r. Obiekt potgczony krytym pomostem z usytuowanga obok
nowa przedzalnia. W latach 2005 - 2009 r. budynek, rewitalizowany przez rodzine
Anny i Piotra Btazejewskich, pod funkcje mieszkalno-ustugowa.

Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)
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W/ Zalewski

Zrédio: https://fotopolska.eu Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)

Wzniesionaw latach 1910 - 1914, potaczona krytym pomostem z usytuowang obok
stara przedzalnia. Obiekt byt najnowoczesniejszym i najwiekszym budynkiem
zyrardowskiej fabryki. Jako jeden z pierwszych w Polsce wykonany w konstrukgji
. zelbetowej, przystosowany do obcigzen powstatych w wyniku pracy kilku tysiecy
Nowa przed Za I nla wrzecion. Na dachu budynku znajdowat sie zbiornik przeciwpozarowy. W latach

2007 - 2009 rewitalizowany ze srodkéw prywatnych pod funkcje mieszkalno-
ustugowa.

Zrédto: portal Urzedu Miasta Zyrardowa (https://www.zyrardow.pl/)
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Philippe de Girard

Karol August Dittrich

Miejsce i data urodzenia:

Miejsce i data urodzenia:

Kim byt?

Kim byt?

Z czego zastynat?

Z czego zastynat?

Miejsce i data $mierci:

Miejsce i data $mierci:
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Karol Dittrich Jr Pawet Hulka - Laskowski
Miejsce i data urodzenia: Miejsce i data urodzenia:

Kim byt? Kim byt?

Z czego zastynat? Z czego zastynat?

Miejsce i data $mierci: Miejsce i data $mierci:
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Karol Marczak

Jan Jakub Gay

Miejsce i data urodzenia:

Miejsce i data urodzenia:

Kim byt?

Kim byt?

Z czego zastynat?

Z czego zastynat?

Miejsce i data $mierci:

Miejsce i data $mierci:
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Henryk hrabia tubienski

JOozef Procner

Miejsce i data urodzenia:

Miejsce i data urodzenia:

Kim byt?

Kim byt?

Z czego zastynat?

Z czego zastynat?

Miejsce i data $mierci:

Miejsce i data $mierci:
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Karol Hielle

Miejsce i data urodzenia:

Kim byt?

Z czego zastynat?

Miejsce i data $mierci:
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2. LEKCJA 2

INFORMACJE WPROWADZAJACE

B Program zaje¢ dlaklasy V SP
B Celeogodlne:
1) Budowanie wiezi z miejscem, w ktorym zyjg uczniowie

2) Wzmocnienie tozsamosci lokalnej wérad ucznidéw

3) Pokazanie uczniom, ze do osiagniecia efektéw konieczna jest wspotpraca

4) Rozwijanie wsérad uczniéw zdolnosci do wysitku intelektualnego w sytuacjach petnych napieé
5) Ksztattowanie odpornosci emocjonalnej uczniow

6) Przekazanie wiedzy nt. konstruowania i rozgrywania gier
B Celeszczegotowe:
Uczen:
1) Utrwala informacje o miescie Zyrardéw
2) Doskonali umiejetnosc¢ pracy w zespole, odpowiedniego podziatu zadan
3) Rozwija umiejetnosci wspdtpracy, wspotdziatania, wspotodpowiedzialnosci
4) Potrafi konstruowac gre terenowa
B Metody pracy: podajace, poszukujace, aktywizujace
B Formy pracy: grupowa
m Srodki dydaktyczne: kartony, kredki, flamastry, kostka do gry, obrazki z zatacznika 1 z poprzedniej
lekcji, encyklopedie, mapa miasta
B Zaktadanerezultaty:
1) Wazrost poziomu wiedzy nt. swojego miasta
2) Zwiekszenie poziomu s$wiadomosci wsrdéd ucznidw odnosnie wagi, jaka ma wspodtpraca
w osigganiu celéw

PRZEBIEG LEKCJI

Nauczyciel przypomina uczniom, ze na ostatnich zajeciach rozmawiali o rewitalizacji i o tym, ze dziatania
prowadzone w ramach rewitalizacji odbywaja sie przy wspoétpracy réznych podmiotéw - wtadz miasta,
przedsiebiorcéw, instytucji kultury, szkét, organizacji pozarzadowych i samych mieszkancéw. Oznacza to,
ze aby mozliwa byta poprawa warunkéw zycia mieszkancéw obszaréw konieczne jest wspétdziatanie
réznych podmiotow.

Nauczyciel podaje przyktady:

1) Mieszkancy chcieliby, aby ich podwaérko byto petne zielni, wyposazone w taweczki i maty plac
zabaw dla dzieci. W zwigzku z tym mogg zwrécic sie do wtadz miasta o pomoc finansowg np. w
ramach takiego dziatania jakim jest inicjatywa lokalna. Miasto moze przyzna¢ srodki finansowe,
za ktore mieszkancy sami wyremontuja swoje podworko.

2) Wotadze miasta chciatyby pomdéc osobom bezrobotnym znalezé prace, ale nie wiedza, jak dotrzeé
do tych oséb oraz jaka forme pomocy im zaoferowad, dlatego zwracaja sie do organizacji
pozarzadowych i Powiatowego Urzedu Pracy, czyli do podmiotéw, ktére na co dzien pracuja z
osobami bezrobotnymi, aby wspélnie stworzyli projekt dla oséb bezrobotnych.

Nauczyciel moze podac jeszcze inne przyktady wspoétpracy z terenu miasta np. szkoty z wtadzami miasta,
szkoty z rodzicami, szkoty z organizacjami pozarzadowymi.

Nastepnie nauczyciel informuje ucznidéw, ze dzi$ beda mieli okazje przekonac sie jak wazna jest
wspbtpraca, gdyz ich zadaniem bedzie, w zespole, stworzenie zadania do gry terenowej. Jesli ktéras z grup
nie dojdzie do porozumienia to gra nie bedzie mogta zosta¢ wcielona w zycie.

26|Strona



Nauczyciel informuje dzieci o zasadach konstruowania gier oraz o ich rodzajach*. Méwi, ze dzi$ sami beda
mogli skonstruowac gre terenowa. Wyjasnia, ze do dyspozycji majg wszystkie wytozone materiaty (zdjecia
z poprzednich zajeé, kolorowe kredki, kartki a4, flamastry).

Nauczyciel dzieli klase na 3 grupy. Kazda grupa otrzymuje mape Zyrardowa z zaznaczonymi punktami
(od 1 do 15). Kazdy punkt to miejsce oméwione na poprzedniej lekcji. Uczniowie maja do dyspozycji
zdjecia z poprzedniej lekcji. Zadanie dla uczniéw polega na:

1) Dopasowanie obrazka do punktu.

2) Utozenie zadan do przydzielonych punktéw
e Grupal:pkt. 1,2,34,5
e Grupall: pkt. 6,7,8,9,10
e Grupalll: pkt.11,12,13,14,15

Zadania moga dotyczy¢ catego miasta albo miejsc z poszczegdlnych punktéw zaznaczonych na mapie.
Moga to by¢ krzyzoéwki, rebusy, zagadki wykorzystujagce zdobytg dotychczas wiedze o miescie albo
zadania praktyczne np. policz witraze w kosciele, przynie$ 6 réznych lisci, obiegnij plac 2 razy, itp.

Uczniowie przygotowuijg karty, na ktérych zapisujg wymyslone przez siebie zadania (na kartkach a4). Po
skonczonej pracy nauczyciel zbiera karty, by wykorzystac je w grze na nastepnej lekcji. Przez caty czas
pracy stuzy uczniom pomoca i pilnuje przebiegu prac.

*Informacje na ten temat sg dostepne:

3. LEKCJA S

INFORMACJE WPROWADZAJACE

B Program zajec dlaklasy V SP
B Celeogolne:

1) Zapoznanie uczniow z pojeciem rewitalizacja

2) Budowanie tozsamosci lokalnej wsrod ucznidéw

3) Wozbudzenie wérdd ucznidw zainteresowania historig swojego miejsca zamieszkania

4) Ksztattowanie poczucia wspdlnoty oraz istnienia i znaczenia matej ojczyzny w zyciu cztowieka.

B Celeszczegétowe:
Uczen:
1) Ksztattuje umiejetnos¢ wyznaczania wspdlnego celu, zarzadzania czasem
2) Rozwija umiejetnos¢ wspotpracy, wspotdziatania, wspétodpowiedzialnosci
B Metody pracy: podajaca, aktywizujaca
B Formy pracy: grupowa
m  Srodki dydaktyczne: trasa gry, karta do gry z zadaniami wymyslonymi przez uczniéw
B Zaktadane rezultaty:
1) Wazrost poziomu wiedzy nt. swojego miasta
2) Zwiekszenie poziomu swiadomosci wsrdd ucznidw odnosnie istoty swojego miejsca zamieszkania
3) Zwiekszenie poziomu $wiadomosci wsrdd ucznidw odnosnie wartosci, jaka ma wspotpraca
W osigganiu celéw
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PRZEBIEG LEKCJI

Uwaga! Lekcja moze zostaé przeprowadzona po uprzednim przygotowaniu przez nauczyciela kart
z zadaniami opracowanymi przez uczniow. Nauczyciel, jesli uzna to za konieczne moze zmodyfikowac
cze$¢ zadan, tak aby nie wprowadzaty one innych uczniéw w btad badz, aby ich wykonanie nie wigzato sie
Z czynnosciami mogacymi zagrazac uczniom.

Nauczyciel zbiera dzieci przed budynkiem szkoty. Ustala zasady wyjscia poza teren szkoty, przypomina
o zasadach bezpieczenstwa.

Nauczyciel rozdaje uczniom mapy (te same co na poprzedniej lekcji) i zadania. Wspdlnie ustalajg w ktora
strone nalezy sie udac, by dotrzec do pierwszego punku zaznaczonego na mapie. Uczniowie korzystajac
zwczesniej skonstruowanej gry przystepuja do rozgrywki zwiedzajac przy tym miasto Zyrardéw- maja
okazje z bliska obejrze¢ miejsca o ktorych wczeséniej rozmawiali. Utrwalajg w ten sposéb wiedze zdobyta
na poprzednich zajeciach.

Uczniowie dzielg sie na grupy (takie same jak na poprzedniej lekcji). Celem grupy jest rozwigzanie
poszczegdlnych zadan. Grupa, ktéra najszybciej, poprawnie rozwigze zadanie otrzymuje punkt. Nastepnie
uczniowie ida do kolejnego punktu oznaczonego na mapie. Postepuja tak do wykonania wszystkich zadah.
W kazdym miejscu nauczyciel przypomina jak nazywa sie miejsce, w ktérym sie obecnie znajduja, co sie
w nim znajduje i dlaczego jest to wazne miejsce dla miasta. Po wykonaniu wszystkich zadan wracaja do
szkoty. Grupa, ktéra otrzyma najwiecej punktéw otrzymuje nagrode w postaci dyplomu. Jesli nauczyciel
zadecyduje inaczej moze zorganizowac inng nagrode dla uczniéw.
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4. LEKCJA 4

INFORMACJE WPROWADZAJACE

B Program zaje¢ dlaklasy V SP
Cele ogdlne:
1) Poszerzenie wiadomosci na temat miejscowosci, w ktorej mieszkaja dzieci
) Budowanie relacji w grupie
) Zwrdcenie uwagi na zachowanie zasad fair play podczas grania w gre planszowa
)
)

A ODN

Rozwijanie umiejetnosci planowania
Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé pracy zespotowej, logiczne, algorytmiczne
myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych probleméw).
B Celeszczegotowe:
Uczen:
1) Znaswojg miejscowosé
2) Wie, ze warto dazy¢ do wyznaczonego celu
3) Planuje swoje dziatania, sprawdza ich efekt
4) Doskonali umiejetnos¢ pracy w parach lub zespole
Metody pracy: podajace, poszukujace, praktycznego dziatania
Formy pracy: grupowe, indywidualne
Srodki dydaktyczne: mata do kodowania ,,kodowanie na dywanie”, zatacznik 3, pionki do gry, kostka
Zaktadane rezultaty:
1) Wzrost poziomu wiedzy nt. swojego miasta
2) Zwiekszenie poziomu $wiadomosci wsrdd ucznidw odnosnie wagi miejsca zamieszkania
3) Zwiekszenie poziomu $wiadomosci wsrod ucznidw odnosnie wagi, jaka ma wspotpraca w osigganiu
celow

wn

PRZEBIEG LEKCIJI
Nauczyciel wita sie z dzie¢mi. Méwi im, Zze na dzisiejszych zajeciach zagrajg w gre planszowa.

Uwaga: Jedli w sali jest tablica interaktywna mozna ta gre rozegrac na tablicy interaktywnej. Link do gry
https://edu-sense.com/pl/akademia/wirtualna-mata-do-kodowania/bece5762

Nauczyciel rozktada mate do kodowania pokratkowang strong do gory, rozdaje dzieciom kolorowe
kartoniki i kartoniki z grafikami (materiat pomocniczy 01, 02, 03) oraz wydrukowany wzor, (karta pracy
01) i prosi o utozenie na jego podstawie, na macie do kodowania, planszy do gry.

Nauczyciel dzieli uczniéw na dwa zespoty, kazdemu z zespotdéw daje po jednym pionku (moze to by¢
kubeczek) i prosi o postawienie ich na zielonych polach. Bedga to pola startowe.

Nauczyciel ttumaczy uczniom na czym bedzie polegata gra (zadaniem uczniéw bedzie dotarcie do domu,
kazdy zespdt dociera do tego domu, ktory znajduje sie w tej samej linii, co ich pionek). Pionek moze
przesuwac sie po planszy po szarych polach. O ile pdl przesunie sie pionek, decyduje rzut kostka.
Uczniowie, w zespole decydujg natomiast, ktdéredy poprowadza swaj pionek.

Na planszy znajduja sie pola funkcyjne:

e czerwony kolor oznacza powrét na start, jesli pionek skonczy swdj ruch na tym polu, bedzie
musiat rozpocza¢ wedréwke od poczatku.

e niebieski pole, to zagadka. Jesli uczestnik skonczy swdj ruch na tym polu, to musi na nig
odpowiedzied. Jesli odpowiedz bedzie btedna, cofa sie o dwa pola.
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Wygra ten zespot, ktdry jako pierwszy dotrze do domu. Pionek moze ,wej$¢” do domu tylko wtedy, kiedy
liczba oczek na kostce zaprowadzi go idealnie na to pole, jesli bedzie za duza, to traci kolejke i prébuje
szczeScia w kolejne;j.

Uczniowie losujg pytania podajac liczbe od 1 do 12. Nauczyciel wybierajac pytania musi wzigé pod uwage
wiek imozliwosci rozwojowe swoich uczniow.

Przyktadowe pytaniado gry:

1) Cotojest rewitalizacja?

2) Jakie sfery obejmuje rewitalizacja?

3) Jakarzekaprzeptywa przez park K. Dittricha?

4) Woymien 3 zabytki charakterystyczne dla Zyrardowa.

5) Powiedz, w jakim wojewddztwie znajduje sie miejscowosé, w ktorej mieszkacie.

6) Wymien 3 wazne osoby, ktore historycznie zwigzane sg z miejscowoscia, w ktérej mieszkacie.
7) Jak nazywa sie pierwszy zbudowany w Zyrardowie kosciét parafii rzymsko- katolickiej?

8) W jakim stylu wybudowano kolumny zdobiace poczekalnie dworca kolejowego w Zyrardowie?
9) Kim byt Philippe de Girard?

10) Jaki rodzaj tkanin produkowano w zyrardowskich fabrykach?

11) Kim byt Karol Dittrich?

12) Jak nazywata sie architekt, ktory zaprojektowat zyrardowskie hale produkcyjne i budynki dla
robotnikow?

13) Jak nazywa sie gtowny plac miejski przy ktorym miesci sie Kosciét p.w. Matki Bozej Pocieszenia
tzw. duzy kosciot?

14) Od czyjego nazwiska wzieto nazwe miasto Zyrardéw?
15) Jak nazywat sie pierwszy burmistrz Zyrardowa?

16) Jak nazywat sie znany rezyser urodzony w Zyrardowie, ktéry wraz z zong zatozyt oérodek
realizacji filméw przyrodniczych w Zyrardowie?
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Zatacznik 3

Karta pracy 01
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Materiat pomocniczy 1
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Materiat pomocniczy 2
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Materiat pomocniczy 3
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