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GRA MIEJSKA- 14.09.2019

Gra miejska to wydarzenie znajdujace sie na pograniczu kilku dziedzin: harcerskich
:‘ o podchoddéw, zwyktych spaceréw, zabawy, teatru czy w koncu filmu. Najczesciej celem gry
) jest przejscie trasy przygotowanej specjalnie na te okazje w okreslonej przestrzeni. Do gry
wykorzystywane moga by¢ dowolne lokacje, ktére na kilka godzin zmieniajg swoje znaczenie

i staja sie elementem innej, fabularnej rzeczywistosci.

W ramach projektu ,Rewitalizacja Zyrardowa motorem przemian spoteczno - gospodarczych”
zaplanowano przygotowanie czterech gier miejskich. Ostatnia z nich odbyta sie w sobote 14.09.2019
r.w godzinach 12:00-14:00.

Na punkcie startowym gracze otrzymywali karte gry wraz z mapa, na ktérej zaznaczane byty poszczegélne
punkty do odwiedzenia. Gra byta ztozona z kilku punktéw. W kazdym z nich gracze wykonywali okreslone
zadania. Po ich zaliczeniu kazda druzyna dostawata naklejki, ktére mozna byto zbiera¢ na kartach do gry.

1. PODSUMOWANIE PRZEPROWADZONYCH DZIALAN INFORMACYJNO-

PROMOCYJNYCH

Organizatorzy gry miejskiej starali sie dotrzec
z informacja owydarzeniu do jak najszerszego
grona odbiorcéw i zachecié ich do wziecia udziatu.
W tym celu przeprowadzono wielokanatows akcje

GRA MIEJSKA Bl by
"Nakreé Sie na 2yrard6w" W 40 miejscach w Zyrardowie rozwieszone zostaty

o lakaty wformacie B1 oraz B2. Byty to miejsca,
14 wrzesnia 2019 r. godz. 12:00 - 14:00 prakaty . >4 BYIY To Thielsea,
Rejestracja na gre w godz. 11:30 - 12:30 przed Resursg, ul. 1 Maja 45 w ktorych najczescie) Urzad Miasta i Jego JeanStkI

informujg o wydarzeniach, imprezach, spotkaniach.

Do popularyzacji wydarzenia przyczynity sie
& fi'gﬁif;:j;ﬁ]‘;iz;:aso:zgz o réwniez kanaty internetowe, np. strona internetowa
2. Odwiedz wszystkie punkty gry i wykonaj zadania. miasta (Www.zvrardow.pl), strona internetowa
zyrardowskiej rewitalizacji
( ), fanpage Miasta
Zyrardoéw.

Jak zagrac?

Dla osob, ktore ukoncza gre przewidziane sg upominki.

Zapraszamy do wspolnej zabawy :)

www.rewitalizacja.zyrardow.pl

W efekcie przeprowadzonych dziatan w grze wziety
udziat 53 osoby podzielone na 13 druzyn
(Zatacznik nr 3).
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2. PODSUMOWANIE PRZEBIEGU GRY MIEJSKIEJ

W sobote, 14 wrzesnia 2019 r. w godzinach 12.00-14.00, na obszarze rewitalizacji odbyta sie czwarta gra
miejska w ramach projektu Rewitalizacja Miasta Zyrardowa motorem przemian spoteczno-gospodarczych.

Jej motywem przewodnim byt film. Zyrardéw jest pieknym miastem, o bardzo ciekawej, unikalnej
industrialnej zabudowie i unikalnym uktadzie urbanistycznym. Jest to miasto, ktére na state wpisato sie
w historie polskiej kinematografii. W kazdym punkcie/lokacji pokazane zostaty aktywnosci zwigzane
z powstawaniem filmu. Planowana gra miejska miata zwracaé¢ uwage uczestnikéd4w na unikalnos¢
Zyrardowa, jego potencjat odkrywany i wykorzystywany w wielu produkcjach filmowych.

Bytato okazjado wcieleniasie takze w role scenarzystéw/dokumentalistdw poznajac w ten sposob tajniki
tworzenia filméw - wynajdowania kadréw, tworzenia scenariuszy. Wskazana gra miata tym samym walor
edukacyjny oraz rozwijata kreatywnos¢ jej uczestnikéw.

Punktem startowym gry byt punkt zlokalizowany przed Resursg przy ul. 1 Maja 45, gdzie od godziny 11:30
byta mozliwa rejestracja zespotéw 3-5 osobowych. Od godziny 12.00 poszczegéblne zespoty w odstepach
czasowych wyruszaty na trase gry. Przejscie projektowanej gry planowane byto na ok. 1,5 - 2 godzin.

Kazdy zespot ruszat na trase wyposazony w karte gry (zatagcznik nr 1) oraz mape punktow gry (zatacznik
nr2).

Ponizej znajduje sie zestawienie poszczegélnych punktéw w grze.
1. Przed Resursg, okolice punktu startowego

Zadaniem uczestnikéw gry byto rozpoznanie cytatéw ze kultowych filméw i bajek i przyporzadkowanie
do nich tytutow.

Oproécztego osoby biorace udziat w grze losowaty jeden z opiséw filmu i podczas catej gry szukaja do niego
idealnego  kadru. Wykonane zdjecier mozna byto wydrukowaé¢ pod koniec gry.

T ' ) i

il &

Zdjecie 1. Punkt nr 1 przed Resursa przy ul. 1IMaja 45, 14.09.2019r.

Zrédto: Zdjecia wiasne
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2. Park Dittricha, ul. Dittricha 1

Przy drugim punkcie uczestnicy mieli za zadanie rozpoznac filmy/seriale, ktére byty krecone na terenie
Zyrardowa.

Zdjecie 2. Punkt nr 2 w Parku Dittricha przy ul. Dittricha 1, 14.09.2019r.

Zrédto: Zdjecia wiasne

3. Skwer inz. Wtadystawa Srzednickiego

Trzeci punkt byt punktem zwinnosciowym. Uczestnicy mieli okazje zrealizowaé¢ zadanie ,Dywan
Alladyna”. Zadaniem grupy graczy byto odwrdcenie dywanu na druga strone, przy zatozeniu, ze caty

zespot stoi na tym dywanie i zadna z 0séb nie moze z niego zej$¢ w trakcie jego odwracania na druga
strone.
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Zdjecie 3. Punkt nr 3 przy Skwerze inz. Wtadystawa Srzednickiego, 14.09.2019r.

Zrédto: Zdjecia wiasne

4. Ul.Chopina
Punkt zlokalizowany przy komendzie policji zwigzany byt z twérczoscig Paristwa Marczakoéw i ich filmami
przyrodniczymi . Aby zaliczy¢ to zadanie nalezato przeczytac¢ krétka note o ich dziatalnosci, a nastepnie
znalez¢é w wykreslance 10 stéw zwigzanych z ich twdérczoscia.

Zdjecie 4. Punkt nr 4 przy ulicy Chopina, 14.09.2019r.

Zrédto: Zdjecia wiasne

5. Skwer przy ul. Zeromskiego
Zadaniem uczestnikéw byto pokonanie tor wyscigowy w jak najszybszym czasie
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Zdjecie 5. Punkt nr 5 przy Skwerze przy ul. Zeromskiego, 14.09.2019r.

Zrédto: Zdjecia wiasne

6. Skwer miedzy ul. Limanowskiego i ul. Przedszkolng
Ostatnie zadanie polegato na wcieleniu sie w kostiumologa. Nalezato przebraé przynajmniej
jedng osobe z druzyny w stréj, ktéry umozliwi mu odegranie wylosowanej postaci z filmu.

1

Zdjecie 6. Punkt nr 6 przy Skwerze miedzy ul. Limanowskiego i ul. Przedszkolng
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Zrédto: Zdjecia wiasne

“i

Zdjecie 7. Punkt nr 6 przy Skwerze miedzy ul. Limanowskiego i ul. Przedszkolna

Zrédto: Zdjecia wiasne

7. Metaprzy ul. Warynskiego 1

Po odwiedzeniu wszystkich punktéw i zdobyciu kompletu naklejek uczestnicy udali sie na mety, ktéra
zlokalizowana byta przy ul. Warynskiego gdzie czekaty na nich upominkiprzygotowane przez
organizatoréw -voucher na dowolny seans w kinie w Centrum Kultury.
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Zatacznik nr 1. Karta gry

Weiel sie w role aktora, scenarzysty, kostiumolos
innych osob odpowiedzialnych za produkcje
Wilaez sie do zabawy i przezyj z nami nie:

przygode Odkryj filmowy poten

ZYRARDOV

Czy wiesz, ze Zyrardow mial swoj udzial w

rozwoju polskiej kinematografii?

Jestlon 3 ale whistorie

polskicj ki srafii. T ie.w 1916
roku, pows jedna z pierwszych w Polsce Wytworni
Filmow Naukowych

vealizowali swoje pierwsze pionierskie produkeje.

Dotacz do zabawy!

SOBOTA : Zbierzcie naklejki ze wszystkich punktow
14 WRZESNIA 2019 START PRZY RESURSIE 5

12:00-14:00 | UL.1MAJA 45 ! i odbierzeie upominki!
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Zatacznik nr 2 - Mapagry

Gra miejska: "Nakreé sie na Zyrardow"
14.09.2019
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Zatacznik nr 3. Lista obecno

Fundusze

Europejskie

Pomoc Techniczna

Rzeczpospolita

I Polska

Unia Europejska

Fundusz Spojnosci

Gra miejska. Nakre¢ sie na Zyrardéw. 14.09.2019

Lista rejestracyjna

GRA MIEJSKA

NR GRUPY

UCZESTNICY

NR PUNKTU
STARTOWEGO

CZAS STARTU
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Rejestracja na wydarzenie jest jednoznaczna z akceptacjg regulaminu gry i wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych (zgodnie
z art. 6 ust. 1 lit. a Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych)). Administratorem danych osobowych jest Urzad Miasta Zyrardowa.
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Rejestracja na wydarzenie jest jednoznaczna z akceptacja regulaminu gry i wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych (zgodnie
z art. 6 ust. 1 lit. a Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb
fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych)). Administratorem danych osobowych jest Urzad Miasta Zyrardowa.
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Rejestracja na wydarzenie jest jednoznaczna z akceptacjg regulaminu gry i wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych (zgodnie
z art. 6 ust. 1 lit. a Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych)). Administratorem danych osobowych jest Urzad Miasta Zyrardowa.



