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GRA MIEJSKA-02.06.2019

Gra miejska to wydarzenie znajdujace sie na pograniczu kilku dziedzin: harcerskich
“ o podchoddéw, zwyktych spacerdéw, zabawy, teatru czy w koncu filmu. Najczesciej celem gry
h jest przejscie trasy przygotowanej specjalnie na te okazje w okreslonej przestrzeni. Do gry
wykorzystywane moga by¢ dowolne lokacje, ktére na kilka godzin zmieniajg swoje znaczenie

i staja sie elementem innej, fabularnej rzeczywistosci.

Gra miejska wspoétorganizowana byta z lokalng organizacjg pozarzadows - Otwérz. Odbyta sie w niedziele
02.06.2019 r. podczas trwania mikrofestynu, w godzinach 13:00-16:00.

Na punkcie startowym gracze otrzymywali karte gry wraz z mapa, na ktérej zaznaczane byty poszczegélne
punkty do odwiedzenia. Gra byta ztozona z kilku punktéw. W kazdym z nich gracze wykonywali okreslone
zadania. Poich zaliczeniu kazda druzyna dostawata element zdjecia do ztozenia po przejsciu wszystkich
punktéw oraz stowo bedace czescig hasta.

1. PODSUMOWANIE PRZEPROWADZONYCH DZIALAN INFORMACYJNO-

PROMOCYJNYCH

Organizatorzy gry miejskiej starali sie dotrze¢ z informacja
RODZINNY owydarzeniu do jak najszerszego grona odbiorcéw i zachecié¢
MIKROFESTYN & ich do wziecia udziatu. W tym celu przeprowadzono

nPodréze z ksigzka" wielokanatowg akcje informacyjna.

2 czerwca 2019 r. godz. 12°° - 17°° . , .
pod\,,,o.mmmbmekup.w1»1,»,1,]\32 Zostaty przygotowane plakaty oraz ulotki, ktére nastepnie

W ie v . rozdystrybuowano w urzedzie miejskim oraz innych lokalnych
instytucjach na terenie Zyrardowa (szkoty, przedszkola itp.).
Do popularyzacji wydarzenia przyczynity sie rowniez kanaty
internetowe, np. strona internetowa miasta
(www.zyrardow.pl), strona internetowa Zyrardowskiej

Gra miejska - T .. . . .
“Od-czytany Zyrardéw” . rewitalizacji (www.rewitalizacja.zyrardow.pl), fanpage Miasta

goda i mats T TR S Zyrardéw. Zostata nawiazana wspétpraca z NGO Otwoérz,
Rejestracja: godz. 1239-14%°

ktére poza wsparciem w promogji pomogto
w przeprowadzeniu gry miejskiej.

W efekcie przeprowadzonych dziatan w grze wziety udziat 53
osoby podzielone na 20 druzyn.

2. PODSUMOWANIE PRZEBIEGU GRY MIEJSKIE)J

W niedziele, 02 czerwca 2019 r. w godzinach 13.00-16.00, na obszarze rewitalizacji odbyta sie trzecia gra
miejska w ramach projektu Rewitalizacja Miasta Zyrardowa motorem przemian spoteczno-gospodarczych.

Jej motywem przewodnim byty ksigzki, z uwagi na planowane otwarcie biblioteki przy ul. 1 Maja 52 tego
dnia. W kazdym punkcie/lokacji pokazane zostaty aktywnosci zwigzane z czytaniem, literaturg czy
bibliotekami w Zyrardowie. Byta to okazja do zachecenia dzieci i miodziezy do rozpoczecia lub
kontynuowania swojej przygody z czytelnictwem. Planowana gra miata tym samym walor edukacyjny.
Dodatkowo, w kazdej lokacji animator opowiadat np. o historii danego miejsca, zwigzanych z miejscami
postaciach, czy o powstawaniu ksigzek.
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Punktem startowym gry byt punkt zlokalizowany na podwdrku Biblioteki przy ul. 1 Maja 52, gdzie od
godziny 12:30 byta mozliwa rejestracja zespotéw 3-5 osobowych. Od godziny 13.00 poszczegdlne zespoty
w odstepach czasowych wyruszaty na trase gry. Przejscie projektowanej gry planowane byto na ok. 1,5 -
2 godzin.

Kazdy zespét ruszat na trase wyposazony w karte gry (zatacznik nr 1) oraz mape punktow gry (zatacznik
nr2).

Ponizej znajduje sie zestawienie poszczegdlnych punktéow w grze.

1. Biblioteka, ul. 1 Maja 52
Grupe do biblioteki wprowadzat wyznaczony uprzednio bibliotekarz. Odkrywat przed
uczestnikami pierwsze zadnie - polegato ono na odnalezieniu mapy The Age of Pirates - Wiek
Piratow. Na mapie umieszczone byty stowa, z ktérych nalezato utozy¢ zdanie - tytut ksigzki.
Drugie zadanie polegato na odnalezieniu wskazanej ksigzki w bibliotece. W ksigzce znajdowato
sie zadanie 3: ,Na stronach 22-31 znajdz lunete. Jej opis pokaze Ci szukana litere”.

2. Park Piekarnia Putka ul. Okrzei 6 - przed budynkiem (Dawniej budynek biblioteki zydowskiej -
,Cukunft = Przysztos¢”)
Naucz sie jezyka jidysz. Odgadniecie stowa zapisanego w jezyku jidysz (do dyspozycji
wydrukowany alfabet jidysz).

str. 3



Fundusze . : :
Europejskie Rzeczpospolita Unia Europejska

Fundusz Spojnosci
Pomoc Techniczna _ Polska poj

Projekt wspéffinansowany jest ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Programu Operacyjnego Pomoc Techniczna 2014-2020

3. Centrum Aktywnosci Kulturalnej / Galeria Fotografii FOPA

Istniejacy wymiennik ksigzek/ biblioteczka ksigzek fotograficznych. Praca z archiwalnymi
publikacjami dotyczacymi Zyrardowa/ fotografii.
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4. Podworko przy Izbie Pamieci Hulki - Laskowskiego
Praca z ksigzka Hulki Laskowskiego. Poetycka podpowiedzZ do odgadniecia danego stowa

z ksiagzki.

5. Przestrzen przed Resursa, ul. 1 Maja 45
Zréb swéj notes. Na stoisku przygotowane zostaty materiaty do wykonania i ozdobienia

wtasnego notesu.
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6. Park Dittricha, ul. Dittricha 1
Zréb wtasng lalke - postad z bajki. Na stoisku przygotowane zostaty materiaty do wykonania
lalki.

7. Meta: Stoisko na podworku za biblioteka, ul. 1 Maja 52

Pokaz hasto ztozone ze stéw zdobytych na kazdym punkcie i utéz puzzle w cato$é. Dla kazdego
zespotu, ktéry ukonczy gre, przewidziane byty drobne upominki.

Po odwiedzeniu wszystkich punktéw i zdobyciu kompletu naklejek oraz hasta uczestnicy wracali do

punktu startowego, gdzie czekaty na nich upominki przygotowane przez organizatoréw - notes oraz
zaktadka do ksigzki z logo projektu ,Rewitalizujemy Zyrardéw”.
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Zatacznik nr 1. Karta gry
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- 0d-czytany Zyrardow
Wejdz dobwiats |ite?aturg! Wklej

Wezujcie sie w §wiat Pawta Hulki-Laskowskiego —
elementy

pisarza, dla ktorego Zyrardéw byt .

niewyczerpanym Zrédtem inspiracji. Odnajdz
ksigzke, zrob notes, wykaligrafuj zdanie i niczym ObraZka
poliglota przettumacz stowo z jezyka jidysz, Zeby

poznad tajemnice.
L ]

Odwiedzcie szes¢ punktéw znajdujgcych siena =+
mapie i wkroczcie do krainy fantazji.

Nd zakorigzenie gry (uktadajgc znalezione puzzle
o istowa)Vdczytajcie hasto i odgadnijcie, co
Drzedstawia zdjgcie. Wpisz hasto

Rzeczpospolita Unia Europejska
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Zatacznik nr 2 - Mapagry

Gra miejska
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