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WARSZTAT SZKOLENIOWY - TWORZENIE GIER MIEJSKICH

- DZIEN 2 ORGANIZACJA GIER MIEJSKICH - 22.08.2018 R.

° Jednym z elementdw dziatan uspoteczniajacych jest przeprowadzenie szkolenia dla
@O@ cztonkdw organizacji pozarzadowych, ktére maja siedzibe badz oddziat w Zyrardowie oraz
dziataja na terenie Miasta.

Celem drugiego dnia warsztatow byto przekazanie uczestnikom informacji na temat tworzenia i
realizacji gier miejskich, a takze zachecenie ich do zaangazowania sie w dalsze dziatania w ramach
projektu.

1. PODSUMOWANIE PRZEPROWADZONYCH DZIALAN INFORMACYJNO-

PROMOCYJNYCH

Organizatorzy spotkania starali sie dotrze¢ z informacja o wydarzeniu do szerokiej grupy
przedstawicieli organizacji pozarzadowych i zacheci¢ ich do przybycia na spotkanie. W tym celu
stworzono baze adreséw e-mail poszczegbélnych NGO dziatajacych na terenie Miasta, a nastepnie
wystano do nich zaproszenie z prosba o rejestracje na wskazane szkolenie. Poproszono réwniez
osoby, ktore przybyty na pierwszy dzieh warsztatéw o promocje i rozpowszechnienie informacji
o wydarzeniu.

W efekcie przeprowadzonych dziatan informacyjno-promocyjnych na spotkanie przybyto 11 oséb.
Uczestnicy reprezentowali 3 organizacje pozarzadowe: Koto Przewodnikéw PTTK w Zyrardowie,
Towarzystwo Przyjaciét Miasta Zyrardowa, Stowarzyszenie Otwérz. Dodatkowo w warsztacie
uczestniczyli przedstawiciele Spétdzielni Mieszkaniowych oraz Szkoty Podstawowej nr 6.

2. PODSUMOWANIE PRZEBIEGU SPOTKANIA

TYTUL/TEMAT  Warsztat szkoleniowy - organizacja gier miejskich

spotkania
Data spotkania 22 sierpnia 2018r. g. 16.00-21.00

Miejsce spotkania | Zyrardéw, Resursa, 1 Maja 45

Marcin Mitzner - Twérca gier i animator, trener Stowarzyszenia Treneréw
Organizacji Pozarzadowych (STOP). Od 2005 r. zwigzany z trzecim
sektorem. Przez piec lat cztonek zarzadu i prezes Federacji Mazowia. Autor
ponad 150 gier przestrzennych, symulacyjnych, szkoleniowych

i systemowych. Wspdétautor gry “Smile Urbo” wyrdznionej nagrodg World
Summit Youth Award.

Prowadzacy
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Spotkanie przebiegato wedtug ponizszego scenariusza.

Rozpoczecie spotkania i przywitanie uczestnikéw:

30 przedstawienie sie prowadzacego i uczestnikow, oméwienie zatozen i celéw projektu,
powtorzenie materiatu z poprzedniego warsztatu, omowienie programu, ustalenie planu
pracy,

, Czym sa gry miejskie?

75 i . .. ey o .
zapoznanie z podstawami tworzenia gier miejskich, éwiczenia praktyczne

15’ Przerwa

60’ Czym s3a gry miejskie cd?

Studium przypadku, cechy gier miejskich

15’ Przerwa
Projektowanie gier miejskich

90’ Uczestnicy tworza zreby wtasnych pomystow, pézniejsza ich prezentacja i dyskusja na
temat propozycji

15 Podsumowanie i zakonczenie spotkania
Zebranie wrazen uczestnikow, ustalenie terminu kolejnego warsztatu

Warsztaty byty podzielone na dwie czesci. Uczestnicy poznali zasady tworzenia gier miejskich - ich
elementy sktadowe oraz cechy. Zaprezentowane zostaty im dobre praktyki oraz dwa przyktadowe
projekty realizowane przy wspoétpracy z instytucjami miejskimi oraz organizacjami pozarzadowymi -
graotematyce muzycznejw Podkowie Lesnejoraz gry zwigzanej z historig miasta w Krynicy Morskiej.
Na podstawie tej wiedzy obecni na szkoleniu przedstawiciele organizacji pozarzadowych stworzyli
szeroki katalog pomystéw na tematy potencjalnych gier do zrealizowania na terenie Zyrardowa.
tacznie powstato ponad 15 pomystéw, z ktérych wstepng selekcje przeszto 11. Uczestnicy wybrali
przy pomocy gtosowania dwa tematy wiodace, ktdre zostang rozwiniete i potencjalnie przygotowane
w trakcie dalszych dziatann w ramach projektu. Byty to:

e GRAOZAPOMNIANYCH GRACH IZABAWACH
e ,MIASTO OGROD” GRA BOTANICZNO-PRZYRODNICZA | MARCZAKOWIE

Pierwszy z pomystéw ma pokazywaé zapomniane, sportowe oblicze Zyrardowa. Miejscami gry maja
by¢ dawne obiekty sportowe, rozrywkowe oraz podwodrka i przestrzenie spoteczne. Uczestnicy
rozgrywki beda poznawac stare zwyczaje, gry i zabawy charakterystyczne dla XX wieku. Bedzie to
takze okazja do integracji mieszkancow i wspdlnego spedzania czasu w miejscach spotecznych.
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Drugi pomyst dotyczy $rodowiska Zyrardowa i miejsc zwigzanych z jego ekosystemem. Narratorami
w grze ma by¢ matzenstwo Marczakéw - popularyzatoréw wiedzy przyrodniczej.

Grupa zadeklarowata wstepnie gotowos$¢ do dalszej pracy nad grami. Ustalono termin kolejnego
spotkania. Podczas kolejnego warsztatu nastapi przejscie pomystow krok po kroku i weryfikacja
zatozen, ktore pozwolg na realizacje gry.
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