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GRA MIEJSKA- 14.10.2018

Gra przestrzenna to wydarzenie znajdujace sie na pograniczu kilku dziedzin: harcerskich
“ o podchoddéw, zwyktych spacerdéw, zabawy, teatru czy w koncu filmu. Najczesciej celem gry
() jest przejscie trasy przygotowanej specjalnie na te okazje w okreslonej przestrzeni. Do gry
wykorzystywane moga by¢ dowolne lokacje, ktére na kilka godzin zmieniajg swoje znaczenie

i staja sie elementem innej, fabularnej rzeczywistosci.

W ramach projektu planowana jest realizacja 4 gier miejskich. Termin drugiej z nich zostat wyznaczony na
14.10.2018 .

Gra miejska zostata zorganizowana przez zyrardowskie organizacje pozarzagdowe Stowarzyszenie
Otworz oraz PTTK, ktére przygotowywaty sie do jej stworzenia poprzez cykl warsztatow
poprowadzonych w ramach wczesniejszych dziatan w projekcie dotyczacym realizacji programu
partycypacji spotecznej i dziatan aktywizacyjnych z elementami edukacyjnymi.

Projektowana gra sktadata sie z kilku punktéw. W kazdym z nich gracze wykonywali okreslone zadania.
Po ich zaliczeniu uczestnicy dostali naklejke, ktorg wklejali na karte gry i wedrowali dalej do kolejnego
punktu.

1. PODSUMOWANIE PRZEPROWADZONYCH DZIALAN INFORMACYJNO-

PROMOCYJNYCH

Organizatorzy gry miejskiej starali sie
dotrze¢ z informacjg o wydarzeniu do jak
najszerszego grona odbiorcéw i zacheci¢ ich

GRA MIEJSKA do  waziecia udziatu. W tym  celu

przeprowadzono  wielokanatowa  akcje

ODKRYWCY ZIELONEGO ZYRARDOWA informacyjna.
W kilkunastu miejscach w Zyrardowie
TERMIN . .
14 pazdziernika 2018 rOZW|eszo.n<.a zostaty [:)Iakaty w fo[’rr.la-ae B1.
Byty to miejsca, w ktérych najczesciej Urzad
PUNKT STARTOWY | . . . . . . .
Plac Jana Pawta I | 7 Miasta i jego jednostki informuja
11:00 - 12:00 rejestracja o wyd.arzemacf’], |.mprezach, .spotkanlach
11:00 - 14:00 gra miejska a takze placéwki edukacyjne: szkoty,
przedszkola.
Jak zagraé?
1. ZBIERZ ZESPOL 2-5 OSOB (PRZYNAJMNIEJ 1 OSOBA MUSI O grze informowano réwniez poprzez media
BYC PELNOLETNIA) L.
spotecznosciowe (Facebook) oraz lokalng
2.ZAREJESTRUJ GRUPE W PUNKCIE STARTOWYM (PLAC
JANA PAWLA I1) W GODZINACH 11.00 -12.00 prase.
3. ODWIEDZ WSZYSTKIE PUNKTY GRY | ZREALIZU) . . .
ZADANIA W efekcie przeprowadzonych dziatan
4. UPOMINKI DLA UCZESTNIKOW, KTORZY UKONCZA GRE informacyjno-promocyjnych w wydarzeniu
CZEKAJA! : ) " , .
W , , brato udziat 81 oséb, podzielonych na 26
Zapraszamy! : zespotéw. Byli to zaréwno mieszkaricy

miasta - najczesciej rodzice z dzie¢mi, jak
i odwiedzajacy miasto turysci.
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2. PODSUMOWANIE PRZEBIEGU GRY MIEJSKIEJ

W niedziele, 14 pazdziernika br w godzinach 11.00-14.00, na obszarze rewitalizacji odbyta sie druga gra
miejska w ramach projektu Rewitalizacja Miasta Zyrardowa motorem przemian spoteczno-
gospodarczych.

Jej motywem przewodnim byta przyroda oraz przestrzenie publiczne zwiazane z zieleniaw Zyrardowie.
W kazdym punkcie/lokacji przygotowane zostaty zadania dotyczace parku, rzeki, podwoérka, ktérych
rozwiazanie pokazato uczestnikom znaczenie przyrody w miescie, zaréwno w ujeciu historycznym jak
i wspotczesnie. Gra miejska byta okazjg do zachecenia dzieci i mtodziez do zabaw na swiezym powietrzu,
bez uzycia komputeréw czy telefondw, a takze dostarczyta informacji na temat spéjnego systemu zieleni,
jaki zostat uksztattowany historycznie w Zyrardowie Jest to jeden z elementéw poszerzania wiedzy
o swoim miescie, co bedzie przektadato sie na budowanie tozsamosci z miejscem zamieszkania.

Punktem startowym gry byt plac Jana Pawta Il gdzie od godziny 11.00 do ok. 12.00 istniata mozliwos$¢
zarejestrowania zespotow 2-5 osobowych. Nalezy przy tym zaznaczy¢, ze wsrdd nich musiata znajdowac
sie przynajmniej jedna osoba petnoletnia. Od 11.00 poszczegdélne grupy w odstepach czasowych
wyruszaty na trase gry. By mozliwa byta sprawna organizacja gry, osoba rejestrujgca uczestnikéw
wyznaczata lokacje (punkt), od ktorej zaczynali udziat w grze. Takie rozwigzanie miato zminimalizowac
kolejki na poszczegdlnych punktach. Przejscie projektowanej gry planowane byto na ok. 1,5 - 2 godzin,
wiekszosci zespotéw udato sie zmiescié¢ we wskazanym czasie.

Kazdy zespét ruszat na trase wyposazona w karte gry (zatacznik nr 1) oraz mape punktow gry (zatgcznik
nr2).

Ponizej znajduje sie zestawienie poszczegdlnych punktow w grze.

1. PlacJanaPawtall (Start/Meta)

Gracze musza stworzy¢ nazwe swojej druzyny nawiazujaca do Zyrardowa. Utrudnieniem zadania
byt fakt, ze nazwy druzyn nie mogty sie powtarzac.
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2. Teren zieleni pomiedzy al. Partyzantow i ul. P. Wysockiego

Gracze poznaja klimat historycznego obszaru tzw. ,zyrardowskich Bielan” i wypoczynku
sobotnio-niedzielnego. Musza rozwiaza¢ krzyzéwke, ktéra dotyczy przyrody i Zyrardowa. Przy
okazji dowiaduja sie o charakterze tej czesci miasta.
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,

3. Pisia Gagolina (teren zieleni przy Okrzejoéwce

Uczestnicy muszag wykazad sie wiedza geograficzng i przejsc szkolenie z tego zakresu z lokalnym
ekspertem. Po zapoznaniu sie z podstawowymi informacjami o rzece uktadaja wspélnie jej model

od Korytowa do Bielnika.
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4. Skwer przy ul Zeromskiego
Uczestnicy gry dostaja mape Zyrardowa z 1933 roku. Musza odnalez¢ na niej pokazywane przez
animatora zdjecia historycznych miejsc i budynkéw i zaznaczyé/wskazac je w odpowiednich
miejscach na mapie. To zadanie pokazuje graczom jak jest zaprojektowane miasto i jego
przestrzen oraz jak zmieniato sie na przestrzeni lat.

3

]

str. 6



Fundusze ; i j
ey Rzeczpospolita Unia Europejska
Europejskie _ polsk!,’ P Fundusz Spbjnodci

Pomoc Techniczna

Projekt wspéffinansowany jest ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Programu Operacyjnego Pomoc Techniczna 2014-2020

5. Park Miejski

W parku na graczy czekajg dwa zadania. Pierwsze polega na odnalezieniu kilku konkretnych
gatunkéw drzew. Grupy dostajg od animatora mape parku wraz z numerami drzew

(w szczegblnosci pomnikéw przyrody), ktére majg znalezé, rozpoznad i podac animatorowi ich
nazwe) Przygotowane zostaty réwniez puzzle ze zdjeciem z parku, w dwdch stopniach trudnosci.
Gracze muszg utozy¢ puzzle by zaliczy¢ punkt.
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6. Kregielnia
Zadanie polega na rozpoznaniu réznymi zmystami (wech, dotyk, wzrok) roslin wystepujacych na

terenie miasta. Na punkcie uczestnicy beda mogli poszerzyc wiedze na temat ich leczniczych

wtasciwosci.
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7. Podwérko (przy lzbie Hulki Laskowskiego)
Na podwoérku czekajg na graczy juz planujacy przestrzen urbanisci, ktérzy prosza o pomoc
w zaprojektowaniu wymarzonego podwodrka. Uczestnicy gry dowiadujg sie przy tym
o historycznym zagospodarowaniu tego obszaru.
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Po odwiedzeniu wszystkich punktéw i zdobyciu kompletu naklejek uczestnicy wracali do punktu
startowego, gdzie czekaty na nich upominki przygotowane przez organizatoréw - plecak oraz kwiatki
doniczkowe z logo projektu ,Rewitalizujemy Zyrardéw”. Dodatkowe nagrody dla 0séb bioracych udziat
w zabawie zapewnit PTTK oraz Towarzystwo Przyjaciét Miasta Zyrardowa - wéréd nich byty m.in.

kolorowanki, mapy dotyczace zabytkéw Mazowsza oraz przewodniki.
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Zatacznik nr 1. Karta gry
I

GRA MIEJSKA
ODKRYWCY ZIELONEGO ZYRARDOWA

(1Y WIESZ, ZE TIELEN ODGRYWALA BARDZO DU
INACZENTE W KSZTAETOWANTU SIE IYRARDOWAT

W przesziosci podstawg ekosystemu osady fabrycznej,

byty parki, zielone podworka, ogrody przy willach i obiektach
uzytecznosci publicznej (np. szkotach, Ochronce, Resursie),
szpalery drzew przy najwazniejszych ulicach i rzeka — Pisia
Gagolina wraz ze stawami.

1 DZIS ZAPRASZAMY DO WCIELENIA STE W ROLE PRAWDZIWEGO ODKRYWCY!

ODWIEDZCIE 7 PUNKTOW ZAZNACZONYCH NA MAPLE, ROZWIAZCIE
LADANTA T POZNATCTE NATWAZNTETSZE MIETSCA (A TIELONEG JYRARDOWA!

3 PO S KON(ZON J WEDROWCE — ODPOWT EDZCIE NA PYTANIE
, CZY TTELEN JEST WAZNA W IYRARDOWIE?”

- Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Programu Operacyjnego Pomoc Techniczna 2014-2020
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Miejsce na naklejke z Miejsce na naklejke z
punktu 1 punktu 2

Miejsce na naklejke z Miejsce na naklejke z
punktu 3 punktu 4

Miejsce na naklejke z Miejsce na naklejke z
punktu 5 punktu 6

Miejsce na naklejke z
punktu 7
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Zatacznik nr 2 - Mapagry

Gra miejska
zielonego Zyrardowa
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