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GRA MIEJSKA- 22.09.2018

Gra przestrzenna to wydarzenie znajdujace sie na pograniczu kilku dziedzin: harcerskich
:‘. podchodoéw, zwyktych spaceréw, zabawy, teatru czy w koncu filmu. Najczesciej celem gry
jest przejscie trasy przygotowanej specjalnie na te okazje w okreslonej przestrzeni. Do gry
wykorzystywane moga by¢ dowolne lokacje, ktére na kilka godzin zmieniaja swoje

znaczenie i staja sie elementem innej, fabularnej rzeczywistosci.

W ramach projektu planowana jest realizacja 4 gier miejskich. Termin pierwszej z nich zostat wyznaczony
na 22.09.2018 r.

Gra miejska zostata zorganizowana przez zyrardowskie organizacje: Stowarzyszenie Otwodrz, PTTK,
Towarzystwo Przyjaciét Miasta Zyrardowa oraz Zyrardowskie Utalentowane Rekodzielniczki Kulturalne,
ktérzy przygotowywali sie do jej stworzenia poprzez cykl warsztatow poprowadzonych w ramach
wczesniejszych dziatan w projekcie dotyczacym realizacji programu partycypacji spotecznej i dziatan
aktywizacyjnych z elementami edukacyjnymi.

Projektowana gra sktadata sie z kilku punktéow. W kazdym z nich gracze wykonali okreslone zadania.
Po ich zaliczeniu uczestnicy dostali naklejke, ktéra wklejali na karte gry i wedrowali dalej do kolejnego
punktu.

1. PODSUMOWANIE PRZEPROWADZONYCH DZIALAN INFORMACYJNO-

PROMOCYJNYCH
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Wiecej informacji znajdziesz na stronie www.rewitalizacja.zyrardow.pl
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2. PODSUMOWANIE PRZEBIEGU MIKROFESTYNU

W sobote, 22 wrzesnia br w godzinach 14.00-17.00, na obszarze rewitalizacji odbyta sie pierwsza gra
miejska w ramach projektu Rewitalizacja Miasta Zyrardowa motorem przemian spoteczno-
gospodarczych.

Jej motywem przewodnim byt czas wolny w fabrycznym Zyrardowie. W kazdym punkcie/lokacji pokazane
zostaty stare gry i zabawy, w ktorych uczestniczyty zyrardowskie rodziny. Byta to okazja do zachecenia
dzieci i mtodziez do zabaw na swiezym powietrzu, bez uzycia komputeréw czy telefonow.

Planowana gra miata takze walor edukacyjny — w poszczegolnych lokalizacjach animatorzy opowiadali
o historii danego miejsca i zyciu dawnych mieszkancéw Zyrardowa.

Punktem startowym gry byto boisko Szkoty Podstawowej nr 2 gdzie od godziny 13.00 do ok. 15.00
istniata mozliwos$¢ zarejestrowania zespotdw 2-5 osobowych. Nalezy przy tym zaznaczy¢, ze wsrdd nich
musiata znajdowac sie przynajmniej jedna osoba petnoletnia. Od 14.00 poszczegdlne grupy w odstepach
czasowych wyruszaty na trase gry. By mozliwa byta sprawna organizacja gry, uczestnicy losowali lokacje
(punkt), od ktérej zaczynali udziat w grze. Takie rozwigzanie miato zminimalizowa¢ kolejki na
poszczegdlnych punktach. Przejscie projektowanej gry planowane byto na ok. 1,5 — 2 godzin - ze
wskazanym przedziale czasowym udato sie zmiesci¢ wszystkim grupom.

Kazdy zespot ruszat na trase wyposazona w karte gry (zatacznik nr 1) oraz mape punktéw gry (zatacznik
nr2).

Ponizej znajduje sie zestawienie poszczegdlnych punktéw w grze.

1. Stara Kregielnia - zabawa w kregle

Graczy witaja przedstawiciele socjety z Resursy i zapraszaja do zabawy w kregle. W trakcie gry
niezbedne byto zachowanie sie zgodnie z zasadami bon ton.
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2. Park Dittricha - szukanie skarbu (rebus/list)

Miejska geodetka proponuje zabawe w szukanie skarbu. Gracze otrzymuja kilka wskazéwek i musza
odnalez¢ ukryta w parku skrzynke. W $rodku znajdg drobny upominek (gadzet z Urzedu Miasta
Zyrardowa). Animator opowiada o podchodach i innych zabawach terenowych.
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3. Muzeum Lniarstwa - wykonywanie szmacianki z Inu

.Lniarka” zaprasza do stworzenia wiasnej lalki - najlepszego rekwizytu do wspdlnej zabawy.
Stworzone zabawki gracze zabierali ze soba dalej. Posta¢ przybliza graczom $wiat historycznych
zabawek - jak wygladaty, ile kosztowaly i skad sie je brato.

B

¢ "f.-{,’/

4. Stara Szkota nr 1 / Panstwowa Szkota Muzyczna

Nauczycielka ze szkoly zaprasza do zabawy w “Stary niedzwiedz mocno spi...". W trakcie gry
opowiada o tym jak kiedys wygladata szkota.
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5. Podwérko przy Izbie Pamieci Hulki - Laskowskiego - Rzucanie obreczami o palik

Rozbawieni robotnicy zapraszajg do wspdlnej zabawy zrecznosciowej. Przy okazji opowiadaja
o tym jak wygladat ich dzien w fabryce i o twérczosci Pawta Hulki — Laskowskiego.
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6. Przedszkole/ochronka - skakanka/guma

Opiekunka z ochronki zaprasza do zabawy guma lub skakanka. Animatorka opowiada o systemie
opieki nad dzie¢mi.

7. Ludowiec - potancowka (Zesp6t muzyczny)

Animator znajdujacy sie na punkcie zaprasza do wspdlnej tanczenia i $piewania razem z zespotem,
ktory gra stare przeboje.
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8. Dziedziniec Szkoly Podstawowej nr 2 - gra w klasy

Uczestnicy musza pokonac ostatnig przeszkode - wielkoformatowa plansze do gry w klasy.

Po odwiedzeniu wszystkich punktéw i zdobyciu kompletu naklejek uczestnicy wracali do punktu
startowego, gdzie czekaty na nich upominki przygotowane przez organizatoréw — plecak, dtugopis i pitka
antystresowa z logo projektu ,Rewitalizujemy Zyrardow”. Gracze otrzymali réwniez pamigtkowe

dyplomy.
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Zalacznik nr 1. Karta gry
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Miejsce na naklejke
z punktu 1

Miejsce na naklejke
Z punktu 2

Miejsce na naklejke
z punktu 3

Miejsce na naklejke
z punktu 4

gzeczpospolita

olska

Unia Europejska
Fundusz Spojnosci

Weczuijcie sie w klimat XIX — wiecznego Zyrardowa, gdzie rytm dnia wyznacza fabryka.
Jako eksperci, wystani przez Karola Dittricha, macie zadanie wybra¢ najbardziej
interesujaca gre dla rodzin robotniczych.

OdwiedZcie osiem punktéw znajdujgcych sie na mapie i przetestujcie je wszystkie.

Na zakonczenie gry zaznaczcie (kolorujac odpowiednie kétko z numerem) gre, ktérg
wybraliscie jako najlepsza.

Miejsce na naklejke

Miejsce na naklejke

Miejsce na naklejke

Miejsce na naklejke
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