
 

Drodzy mieszkażcy,  

Oddajemy w Pażstwa rŗce juƭ sz·sty numer gazetki 

rewitalizacyjnej, w kt·rej przedstawiamy postŗpy prac nad 

Gminnym Programem Rewitalizacji. 

W tym numerze m.in. opowiemy, jakie dziaĠania do tej pory 

zostaĠy zrealizowane, przedstawimy przykĠadowe projekty zmian 

i opiszemy gĠ·wne zaĠoƭenia program·w rewitalizacyjnych w 

Polsce. 

Zapraszamy do lektury.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Rewitalizujemy ŭyrard·w 
Wszystko co musisz wiedzieļ o rewitalizacji  
 
 
 
 
 
 
 

Kwartalnik nr 6, Ƭyrard·w 

 

  



 

 

 

Roztaŗczony ŭyrard·w  

Miŋdzypokoleniowy Mikrofestyn 

14 wrzeƑnia 2019 r. w godzinach 14:00 ð 19:00 przy 
Klubie Seniora (ul. Waryżskiego 1) odbyĠ siŗ 
mikrofestyn.. Podczas wydarzenia uczestnicy mogli 
wziňĻ udziaĠ w warsztatach kulinarnych. Mieli r·wnieƭ 
moƭliwoƑĻ spr·bowaĻ przysmak·w przygotowanych 
przez uczni·w ZespoĠu Szk·Ġ nr 2 w Ƭyrardowie. 
Przedstawiano teƭ w jaki spos·b naleƭy skĠadaĻ 
serwetki, aby wzbudziĻ podziw wƑr·d goƑci na 
organizowanych przez siebie przyjŗciach. Dla 
uczestnik·w festynu dostŗpna byĠa strefa 
gastronomiczna, na kt·rej moƭna byĠo poczŗstowaĻ siŗ 
kieĠbaskň z grilla i lemoniadň.  
 

 

 

 
 

  R·wnolegle odbywaĠa siŗ gra miejska o tytule 
Od-czytany Ƭyrard·w, kt·rej punk startowy i finaĠowy 
znajdowaĠ siŗ na terenie mikro-festynu. Uczestnicy 
odwiedzili 6 miejsc, w kt·rych mieli do wykonania 
r·ƭnorodne zadania zwiňzane z czytaniem, literaturň, czy 
bibliotekami w Ƭyrardowie. ð od wykaligrafowania 
zdania z archiwalnych materiaĠ·w po odgadniŗcie sĠowa 
w jŗzyku jidysz. R·wnieƭ lokalizacje punkt·w 
nawiňzywaĠy do tematu przewodniego wszystkich 
wydarzeż, np. podw·rko przy Izbie Pamiŗci Hulki ð 
Laskowskiego, czy Park Piekarnia Putka przy ul Okrzei 
6, kt·ry stanowiĠ dawniej budynek biblioteki ƭydowskiej. 
W grze nie byĠo przegranych ð wszyscy uczestnicy, 
kt·rzy zakożczyli grŗ, otrzymali nagrody symboliczne. 
UdziaĠ wziŗĠo siedemnaƑcie druƭyn (ok. 40 os·b). 

Podczas trwania mikro-festynu nie mogĠo 
zabraknňĻ stoiska rewitalizacyjnego. Dostŗpne byĠy na 
nim informacje nt. postŗp·w prac, a na szczeg·Ġowe 
pytania odpowiadali wyspecjalizowani konsultanci. 2 
czerwca byĠ r·wnieƭ pierwszym dniem zbierania 
pomysĠ·w mieszkażc·w na projekty rewitalizacyjne 
sĠuƭňce osiňgniŗciu docelowej wizji rozwoju obszaru 
rewitalizacji. Dotychczas wyznaczony zostaĠ obszar 
rewitalizacji, w kt·rym wystŗpuje koncentracja 
negatywnych zjawisk spoĠecznych. Dalsze badania 
pozwoliĠy zidentyfikowaĻ przyczyny niekt·rych zjawisk 
oraz okreƑliĻ istniejňce potencjaĠy. Kolejny krok to 
wsp·lne tworzenie wizji, kt·rň finalnie uwzglŗdni 
Gminny Program Rewitalizacji Miasta Ƭyrard·w do 
2030 roku. ChoĻ mikro-festyn juƭ za nami, to na 
zgĠoszenie propozycji projektu nie jest za p·ƫno. ð 
moƭna to zrobiĻ do 4 sierpnia drogň korespondencyjnň, 
bezpoƑrednio w Urzŗdzie Miasta Ƭyrardowa w 
godzinach pracy Urzŗdu w Biurze ObsĠugi Mieszkażca 
lub w Wydziale Rewitalizacji i Rozwoju. Ponadto 
konsultanci bŗdň dostŗpni r·wnieƭ w ramach mobilnych 
punkt·w konsultacyjnych, spacer·w badawczych i 
spotkania otwartego.  
 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 Nie mogĠo zabraknňĻ r·wnieƭ tażc·w przy muzyce  
na ƭywo, kt·rň zapewniaĠa orkiestra Macieja 
Kierzkowskiego. Uczestnicy festynu znakomicie siŗ przy 
niej bawili. Warto podkreƑliĻ, ƭe znacznň liczbŗ os·b 
tażczňcych stanowili seniorzy. Dla uczestnik·w festynu 
dostŗpne byĠy takie atrakcje, jak tor do jazdy samochodami 
zdalnie sterowanymi, czy malowanie buzi. AktywnoƑci te 
byĠy przewidziane gĠ·wnie dla dzieci, ale brali w nich udziaĠ 
takƭe seniorzy.  
 

 
 

Lokalna grupa nieformalna Ƭyrardowskie Utalentowane 

Rŗkodzielniczki Kulturalne wĠňczyĠa siŗ  

w organizacjŗ mikrofestynu, poprzez poprowadzenie 

warsztat·w kreatywnych dla dzieci i senior·w. Zajŗcia  

te obejmowaĠy naukŗ szydeĠkowania i stworzenie z wĠ·czki 

ăubranka dla pĠotuó.  

W trakcie trwania caĠego mikrofestynu dziaĠaĠo stoisko 

rewitalizacyjne, gdzie udzielano informacji na temat 

postŗp·w prac, a takƭe udostŗpniano skr·towe informacje 

przedstawiajňce wyniki wykonanych pogĠŗbionych diagnoz. 

W tym miejscu moƭna byĠo r·wnieƭ rozwiňzaĻ krzyƭ·wkŗ 

i dostaĻ bon na kieĠbaskŗ. Dla dzieci zaƑ przygotowano 

wykreƑlanki i Ġňczenie kropek, za rozwiňzanie kt·rych 

czekaĠa nagroda w postaci kuponu na jedzenie z grilla.  

Po mikrofestynie zainteresowani uczestniczyli w spacerze  

z przewodnikiem, kt·rego tematem przewodnim byĠ 

ăKryminalny Ƭyrard·wó. 

 

 

   

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Spacer z przewodnikiem  

ăKryminalny ŭyrard·wó 

14 wrzeƑnia 2019 r. o godzinie 19:00 przy Muzeum 

Mazowsza Zachodniego rozpoczňĠ siŗ spacer  

z przewodnikiem. Tematem spaceru byĠ ăKryminalny 

Ƭyrard·wó, a w zwiňzku z tym historie opowiadane przez 

paniň przewodnik podczas wydarzenia, byĠy ƑciƑle 

zwiňzane z historiň Ƭyrardowa i jej niewyjaƑnionymi 

zagadkami. W celu utrzymania wĠaƑciwego klimatu, 

spacer zaczňĠ siŗ w godzinach wieczornych. Przewodnik 

opowiadaĠ o historiach zwiňzanych z najwaƭniejszymi 

budynkami i osobami, kt·re ƭyĠy w Ƭyrardowie. 

Wspominano miŗdzy innymi o: 

ü nieszczŗƑliwej miĠoƑci Karola Dittricha jr.,  

ü zab·jstwie dokonanym przez Franciszka Kruka 

(warto dodaĻ ƭe wƑr·d uczestnik·w spaceru ta 

historia byĠa wciňƭ ƭywa ð jedna z os·b chodziĠa 

z ofiarň do szkoĠy),  

ü zab·jstwie Gastona Koehlera-Badina przez 

Juliana Blachowskiego,  

ü najwiŗkszym aferzyƑcie Ƭyrardowa - Marcelu 

Boussaku,  

ü PaĠacyku Tyrolskim, w kt·rym podobno 

straszy, 

ü historii Arno Dachsa ð najgorliwszego nazisty 

mieszkajňcego w Ƭyrardowie, 

ü historiŗ morderstwa Tadeusza ğagutka, 

ü przebiegu morderstwa Jana Bobrowski i J·zefa 

Romanka przez Jana Denocha 

Spacer cieszyĠ siŗ duƭň popularnoƑciň. Uczestnikom 
podobaĠa siŗ przedstawiana tematyka. Dopytywali 
przewodniczki o szczeg·Ġy, a takƭe opowiadali swoje 
wspomnienia i anegdoty zwiňzane  
z poszczeg·lnymi historiami. 

 

 

 

 

 

 

 

ăŭycie codzienne i niecodzienne 

ŭyrardowaó 

19 paƫdziernika 2019 r. o godzinie 15:00 na Placu 
PiĠsudskiego  rozpoczňĠ siŗ spacer z przewodnikiem. 
Celem wydarzenia byĠo przedstawienie uczestnikom 
ƭycia codziennego i niecodziennego Ƭyrardowa z nieco 
innej strony. Przewodniczka wraz z grupň 
zainteresowanych przeszĠa wyznaczonň trasŗ, 
opowiadajňc o tym, jak ƭyli dawniej Ƭyrardowianie, nie 

zapominajňc ohistorii powstania kluczowych miejsc 
w mieƑcie. Trasa spaceru obejmowaĠa waƭne 
przestrzenie i obiekty na terenie obszaru rewitalizacji. 
Pierwszym punktem spaceru byĠ Dworzec PKP, przy 
kt·rym uczestnicy zapoznali siŗ z historiň powstania 
Kolei Warszawsko-Wiedeżskiej. Nastŗpnie grupa udaĠa 
siŗ do Parku na Rudzie. Z tego miejsca uczestnicy 
wydarzenia wyruszyli w kierunku ulicy Staszica, kt·rň 
zamieszkiwaĠy rodziny tkackie. Dalej trasa spaceru 
prowadziĠa ulicň Leopolda Cehaka. Pani przewodnik 
opowiedziaĠa, jak dawniej wyglňdaĠy ulice, studnie, 
oƑwietlenie oraz rynsztoki. W kolejnym punkcie 
spaceru uwagŗ skupiono na mieszkaniach robotniczych 
ð a konkretniej na ich wyglňdzie, jakimi zasadami 
kierowano siŗ podczas ich przydziaĠu oraz warunk·w 
higienicznych, a takƭe jak przeciŗtny robotnik spŗdzaĠ 
wiecz·r po ciŗƭkim dniu w pracy. Spacer 
kontynuowano do szpitala mieszczňcego siŗ na ulicy 
Limanowskiego. 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Idňc dalej pani przewodnik opowiedziaĠa uczestnikom 

o zabawach  w Resursie oraz o historii powstania tego 
miejsca Nie zabrakĠo takƭe barwnych anegdot, np. 
o mĠodym Hielle, czy o tym, jak hrabia ğubieżski przegraĠ 
wioskŗ. W dalszej czŗƑci spaceru zwr·cono uwagŗ na 
kwestiŗ wynagrodzenia robotnik·w, a takƭe na sytuacjŗ 
kobiet pracujňcych w pożczoszarni Stella. Kolejnym 
przedstawionym miejscem pracy byĠa Stara Przŗdzalnia. 
Uczestnicy spaceru dowiedzieli siŗ, jak wyglňdaĠ dzież 
pracownika. Nastŗpnie grupa skierowaĠa siŗ na pl. Jana 
PawĠa II, gdzie usĠyszeli w jaki spos·b byĠ on 
wykorzystywany w przeszĠoƑci. Przewodniczka 
opowiedziaĠa r·wnieƭ o historii pobliskich budynk·w ð 
Ochronki i Domu Ludowym. Ostatnim punktem spaceru 
byĠ KoƑci·Ġ Farny. W tym miejscu zwr·cono uwagŗ, jak 
waƭnym wydarzeniem rozrywkowym dla miasta byĠy wesela 
i jakie panowaĠy zwyczaje zwiňzane ze Ƒlubami.  Spacer 
zakożczyĠa ciekawostka dotyczňca niegdyƑ najczŗƑciej 
nadawanych dzieciom imion w Ƭyrardowie. 
 



     

šladami Ůyrardowskich ŭyd·w 

16 listopada 2019 r. o godzinie 13:00 rozpoczňĠ siŗ spacer  
z przewodnikiem, kt·rego motywem przewodnim byĠa 
historia ƭyrardowkich Ƭyd·w. Wycieczka rozpoczŗĠa siŗ 
przed Centrum Handlowym Dekada przy ul. 1 Maja 40.  
Nastŗpnie grupa udaĠa w kierunku 1 Maja 22, gdzie zostaĠa 
przedstawiona historia spoĠecznoƑci ƭydowskiej w okresie 
miŗdzywojennym oraz historie bogatych Ƭyd·w i ich 
pomocy kierowanej w stronŗ biednych.  Kontynuujňc spacer 
ulicň 1 Maja, grupa dotarĠa do miejsca, w kt·rym mieƑciĠy 
siŗ drewniane czynsz·wki, stoiska z owocami oraz dwa 
zakĠady fotograficzne ð zakĠad Braci Przedeckich oraz 

pracownia Lewitasa wăprzechodniakuó.  Nastŗpnie dotarli 
do rogu ulicy 1 Maja z ulicň Polskiej Organizacji Wojskowej. 
Ulice te sň granicami dawnej dzielnicy ƭydowskiej. W tym 
miejscu poruszono wiele interesujňcych kwestii, kt·re 
skupiaĠy siŗ na podejmowanych pracach przez ludnoƑĻ 
ƭydowskň, browaru Szlama Szymszelewicza, a takƭe fabryki 
w·dek czy skĠadu drewna. Przytoczono r·wnieƭ historiŗ 
Hilla Frydmana ð handlarza cukrem, kt·ry jednoczeƑnie byĠ 
inicjatorem zaĠoƭenia lokalnej gminy.  Z tego miejsca grupa 
skierowaĠa siŗ na ulicŗ Romualda Mielczarskiego 6 (dawniej 

ulica Ogrodowa), by wtym miejscu zapoznaĻ siŗ z historiň 
tzw. Banku Ƭydowskiego, czyli Towarzystwa 
OszczŗdnoƑciowo-Poƭyczkowego, kt·re dawniej miaĠo tam 
swojň siedzibŗ. Z tego miejsca grupa spacerowicz·w ruszyĠa 
w kierunku ul. Borucha Szulmana (r·g ulic Narutowicza 

iğubieżskiego).  
 

 

  
Na tej stacji spaceru przewodniczka przywoĠaĠa postaĻ 
Andrzeja Chodaka, kt·ry specjalizowaĠ siŗ w budownictwie 
obiekt·w sakralnych. Podczas spaceru ulicň Szulmana 
przybliƭono uczestnikom postaĻ Borucha, dziaĠacza 
robotniczego, bojowca Organizacji Bojowej Polskiej Partii 
Socjalistycznej, kt·ry zginňĠ od kuli rosyjskiego ƭoĠnierza po 
przeprowadzeniu udanego zamachu bombowego.  Ta ulica 
w programie spaceru byĠa waƭnym punktem. Dawniej 
nazywaĠa siŗ ulicň Wňskň i to na niej po 1875 roku 
wzniesiono Synagogŗ, po kt·rej aktualnie nie ma Ƒladu.  
W dalszych czŗƑciach spaceru uczestnicy poznali m.in. 
historiŗ pierwszej biblioteki ƭydowskiej, siedziby Judenratu, 
nowych szk·Ġ ƭydowskich oraz gett Ġawkowych, a takƭe 
getta ƭydowskiego. Do ostatniego punktu spaceru przy 
Dworcu PKP, uczestnicy dotarli ulicň Sienkiewicza. To niň 
prowadzano ƭyrardowskich Ƭyd·w do pociňg·w 
wywoƭňcych ich do oboz·w koncentracyjnych podczas 
likwidacji getta. Uczestnicy dopytywali przewodniczki 
o szczeg·Ġy, a takƭe dzielili siŗ swojň wiedzň. Nie brakowaĠo 
r·wnieƭ pokazywania uczestnikom archiwalnych zdjŗĻ 
Ƭyrardowa (m.in. zburzonej Synagogi). To byĠ ostatni spacer 

zserii weekendowych spacer·w z przewodnikiem. 

Gra miejska  

ăNakrŋļ siŋ na ŭyrard·wó 

14 wrzeƑnia 2019 r. w godzinach 12:00 ð 14:00 
zorganizowana zostaĠa gra miejska, kt·rej motywem 
przewodnim byĠy filmy zwiňzane z Ƭyrardowem.  Jest to 

miasto, kt·re na staĠe wpisaĠo siŗ whistoriŗ polskiej 
kinematografii ze wzglŗdu na jego ciekawň, unikalnň, 
industrialnň zabudowŗ i ukĠad urbanistyczny.   
ByĠa to okazja do wcielenia siŗ takƭe w rolŗ 
scenarzyst·w/dokumentalist·w poznajňc w ten spos·b 
tajniki tworzenia film·w ð wynajdowania kadr·w, tworzenia 
scenariuszy.  W grze braĠy udziaĠ dzieci i mĠodzieƭ, a takƭe 
ich opiekunowie.  

  
Miejscem startu gry byĠo stanowisko zlokalizowane przed 
Resursň przy ul. 1 Maja 45, gdzie od godziny 11:30 byĠa 
moƭliwa rejestracja zespoĠ·w 3-5 osobowych. Kaƭdy zesp·Ġ 
ruszaĠ na trasŗ wyposaƭony w kartŗ gry oraz mapŗ punkt·w 
gry. Pierwszym zadaniem uczestnik·w gry byĠo rozpoznanie 
cytat·w z kultowych film·w i bajek  oraz 
przyporzňdkowanie do nich tytuĠ·w. Dostali r·wnieƭ 
zadanie dodatkowe ð znalezienie idealnego kadru dla 
wylosowanego filmu i uwiecznienie go na zdjŗciu, kt·re 
moƭna byĠo wydrukowaĻ na ostatnim etapie gry. Przy 
drugim punkcie uczestnicy mieli za zadanie rozpoznaĻ filmy 
lub seriale, kt·re byĠy krŗcone na  terenie Ƭyrardowa.  
  

 
 
Nie zabrakĠo r·wnieƭ zadaż zrŗcznoƑciowych ð na jednym 
stanowisku naleƭaĠo popisaĻ siŗ swoimi zdolnoƑciami 
prowadzenia auta na torze dla samochod·w zdalnie 
sterowanych, a na innym naleƭaĠo wykonaĻ zadanie ăDywan 
Alladynaó, czyli  odwr·cenie dywanu na drugň stronŗ, przy 
zaĠoƭeniu, ƭe caĠy zesp·Ġ stoi na tym dywanie i ƭadna z os·b 
nie moƭe z niego zejƑĻ. ByĠ teƭ punkt, na kt·rym moƭna 
byĠo sprawdziĻ swojň wiedzŗ, na temat najbardziej 
docenionego maĠƭeżstwa w ƭyrardowskiej kinematografii ð 
pażstwa Marczak·w. Ostatnim zadaniem byĠo przebranie 
przynajmniej jednej osoby z druƭyny w str·j, kt·ry umoƭliwi 
mu odegranie wylosowanej postaci z filmu. Uczestnicy gry  
z duƭym entuzjazmem wykonywali zadania przed nimi 
postawione. Nagrodň za ukożczenie zabawy byĠy  vouchery 
na dowolny seans w kinie w Centrum Kultury. 



Dziaġania z mġodzieŮņ 

29 listopada 2019 r. odbyĠy siŗ trzy spacery z uczniami 
klas 7-8 szk·Ġ podstawowych, poĠoƭonych na obszarze 
rewitalizacji:  

¶ SzkoĠy Podstawowej nr 1 im. Filipa de Girarda 
na ul. Jasnej 11, 

¶ SzkoĠy Podstawowej nr 2 im. M. Konopnickiej 
przy ul. Narutowicza 35, 

¶ SzkoĠy Podstawowej nr 6 im. E. Orzeszkowej 
przy ul. Mireckiego 56. 

 
Spacer badawczy miaĠ na celu zachŗcenie uczni·w do 
udziaĠu w internetowej grze symulacyjnej o rewitalizacji. 
Zadania wykonane w trakcie spaceru nawiňzywaĠy do 
tych planowanych podczas gry. Pierwszym zadaniem 
byĠa obserwacja barier architektonicznych podczas 
spaceru po wyznaczonej uprzednio trasie. Uczniowie 
wskazywali brak podjazd·w do budynk·w, wysokie 
krawŗƭniki, ubytki w chodnikach lub caĠkowity ich brak. 
Zwracali takƭe uwagŗ na samochody parkujňce na 
chodnikach. 
 
 
 
 

 

   
 
Kolejnym zadaniem byĠo zaplanowanie wymarzonego 
wydarzenia kulturalnego w podziale na kilkuosobowe 
grupy. PomysĠy mĠodzieƭy byĠy niezwykle oryginalne 
i z pewnoƑciň moƭna je wykorzystaĻ przy okazji 
planowania wydarzeż kulturalnych w  mieƑcie. 
 
Ostatnim zadaniem podczas spaceru byĠo zastanowienie 
siŗ nad miejscami, w kt·rych uczniowie spŗdzajň czas po 
zajŗciach szkolnych. 
 
Spacer stanowiĠ zachŗtŗ dla uczni·w do wziŗcia udziaĠu 
w internetowej grze symulacyjnej ăZaplanuj Ƭyrard·wó. 
Gra odbywa siŗ w grudniu 2019 r. Przez kilka tygodni do 
zgĠoszonych grup wysyĠane sň zadania do rozwiňzania ð 
ƑciƑle powiňzane z tymi wykonanymi podczas spaceru. 
Do gry zgĠosiĠy siŗ cztery zespoĠy z trzech szk·Ġ 
podstawowych. Zaangaƭowanie i kreatywnoƑĻ uczni·w 
jest doprawdy zaskakujňca! 20 grudnia 2019 r. zostanň 
ogĠoszone wyniki, a zwyciŗskie grupy nagrodzimy 
upominkami. 
 
WĠňczanie mĠodzieƭy w proces rewitalizacji jest 
niezwykle istotne, gdyƭ jest to czŗsto pomijana grupa. Sň 
to osoby, kt·re czŗsto majň bardzo duƭo do 
powiedzenia, co z  pewnoƑciň naleƭaĠoby wykorzystaĻ. 
 
 
 

 

Maġe duŮe zmiany 

Realizacja program·w rewitalizacyjnych przez wĠadze 
lokalne sprawia, ƭe wiele polskich miast zmienia siŗ na 
naszych oczach. Wyznaczone obszary rewitalizacji sň 
odƑwieƭane, przeprowadza siŗ na nich odpowiednie 
remonty i konserwacje oraz, co chyba najwaƭniejsze, 
przywraca im siŗ ich funkcje. Znowu sĠuƭň og·lnemu 
dobru spoĠecznemu, z kt·rego korzystajň zar·wno 
mieszkażcy, jak i odwiedzajňcy. Te tereny stanowiň 
takƭe wizyt·wkŗ miasta, co wpĠywa na to, ƭe coraz 
wiŗcej os·b decyduje siŗ w nim zamieszkaĻ. Nie sň to 
tylko remonty budynk·w ð to przede wszystkim 
zmiany spoĠeczne oraz gospodarcze.  
 
Coraz czŗƑciej planujňc zmiany w przestrzeni 
obszar·w rewitalizacji, wĠadze miast decydujň siŗ na 
stworzenie koncepcji urbanistycznych przed 
podjŗciem prac budowlanych. Celem, dla kt·rego one 
powstajň, jest nie tylko odpowiednie zaplanowanie czy 

zharmonizowane planowanych prac zotoczeniem, 
lecz takƭe zaangaƭowanie w procesy zmian 
mieszkażc·w, co korzystnie wpĠywa na budowanie 
miŗdzy nimi wiŗzi spoĠecznej, poczucia jednoƑci, 
a w konsekwencji ð oƭywienie kulturalne 

igospodarcze tych czŗƑci miasta. Koncepcje 
urbanistyczne nie byĠyby kompletne, jeƭeli 
powstawaĠyby bez udziaĠu mieszkażc·w teren·w 
odnawianych, poniewaƭ w gĠ·wnej mierze to oni oraz 

ich rodziny bŗdň wprzyszĠoƑci z tego korzystaĻ. 
 
Ƭyrard·w, w ramach prowadzonego procesu 
rewitalizacji takƭe postawiĠ na odnowŗ niekt·rych 
przestrzeni wyznaczonych obszar·w zgodnie  
z opracowanň i skonsultowanň koncepcjň 
urbanistycznň. PrzykĠadem jest ul. Lniarska ð dawniej 
mieƑciĠy siŗ przy niej ZakĠady Lniarstwa. Ulica jest 
nieprzecenionym zabytkiem miasta - wraz z przylegĠň 
zabudowň tworzy zesp·Ġ urbanistyczno-
architektoniczny przemysĠowego miasta. 



 
 
 
W paƫdzierniku bieƭňcego roku zakożczyĠy siŗ prace nad 
stworzeniem koncepcji zagospodarowania tej ulicy. Jej 
remont zakĠada poprawienie komfortu uƭytkowania oraz 
og·lnych wraƭeż estetycznych, dziŗki stworzonym 
podziaĠom ulicy na r·ƭne sfery aktywnoƑci  
uƭytkownik·w. Kolejnym celem jest takƭe uĠatwienie 
przemieszczania siŗ w centrum miasta, co bŗdzie 
stanowiĠo dopeĠnienie systemu komunikacji na terenie 
dawnych ZakĠad·w Lniarskich. Stworzenie koncepcji 
poprzedzone byĠo spotkaniem oraz spacerem 
badawczym, kt·re odbyĠy siŗ 21 sierpnia 2019 r. 
GĠ·wnym celem konsultacji ze wszystkimi 

zaangaƭowanymi wdokonujňce siŗ procesy byĠa ocena 
remontu pod wzglŗdem realnych potrzeb 
uƭytkownik·w. 
 
 

 
 

 

 
 

 
 
 
Proces rewitalizacji dla kaƭdego miasta miaĠ i nadal ma 
pozytywne znaczenie, a jego efekty sň dĠugofalowe. 
Dziŗki wypracowanym procedurom dotyczňcym 
finansowania (np. ze Ƒrodk·w Unii Europejskiej), 
zawieraniu partnerstw publiczno-prywatnych, budƭet·w 
obywatelskich, angaƭowania inwestor·w, wsp·lnot 
i sp·Ġdzielni mieszkaniowych, zebrane Ƒrodki 
umoƭliwiajň wdroƭenie w ƭycie projekt·w, kt·re 
pozytywnie przysĠugujň siŗ wszystkim korzystajňcym. 
GĠ·wnym celem powstania koncepcji urbanistycznych 
jest wypracowanie dziaĠaż, kt·re wpĠynň korzystnie na 
odbi·r zrewitalizowanych miejsc przez ich 
uƭytkownik·w. Realizacja plan·w nie moƭe mieĻ racji 
bytu bez wczeƑniejszych konsultacji z mieszkażcami, 
poniewaƭ to oni najlepiej wiedzň, jakich zmian wymaga 
dany obszar. Opiera siŗ to na zasadzie partnerstwa, czyli 
wdraƭania interesariuszy na kaƭdym etapie prac podczas 
realizacji programu. Mieszkażcy, by licznie  

i chŗtnie wĠňczaĻ siŗ wten proces, powinni mieĻ 

zapewniony dostŗp doinformacji oraz organizowanych 
konsultacji, podczas kt·rych bŗdň mogli poznaĻ wiŗcej 
szczeg·Ġ·w oraz aktywnie angaƭowaĻ siŗ w realizacjŗ 
dziaĠaż i wsp·lnie podejmowaĻ decyzje. Wsp·Ġpraca 
zapewnia powstanie projektu odpowiadajňcego realnym 
potrzebom, poprawiajňcego warunki ƭyciowe 
mieszkażc·w oraz zwiŗkszajňcego atrakcyjnoƑĻ 
wydzielonych obszar·w miast dla turyst·w. 
 
 
 

 

ŭegnamy rok 2019 

Z okazji nadchodzňcych Ɛwiňt Boƭego Narodzenia 
chcielibyƑmy ƭyczyĻ wszystkim mieszkażcom 
Ƭyrardowa spokojnego czasu spŗdzonego w gronie 
rodziny i szczŗƑliwego nadchodzňcego roku 2020! 
 

 

 


